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Funktionen

NGO LN~

192 DMX512 Kanale. DMX512 Standard-Signalausgang

Es kénnen 12 DMX Geréte, bestehend aus 16 Kanélen, gesteuert werden.
30 Speicherplatze fir 8 programmierbare Blihnenbilder

6 Lauflichtsteuerungen von 240 programmierten Bihnenbildern

Daten werden im LCD-Display angezeigt.

Die Soundsensitivitdt kann angepasst werden

8 oder 16 Kanale fiir jedes Licht

Der DMX-Kanal kann umgekehrt werden, die Daten kdnnen numerisch
oder prozentual angezeigt werden

Die Scanner werden durch Pan und Tilt Joystick gesteuert

Schieberegler kann im X/Y-Modus oder im All-Channel-Modus betrieben werden

. MIDI-Steuerung von Speicherplatzen, Lauflichtsteuerung und Blackout

Maschinensteuerung

DMX Polaritatsauswahl

Interner Speicher bei Stromausfall

Fernsteuerung der DMX Adresse Uber RDM

Alle Daten kénnen auf einen USB-Stick kopiert werden, die auch fir
Software-Updates benutzt wird

. Unterstitzung von FAT 16/32
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Allgemeine Hinweise

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung sorgfaltig; sie enthalt wichtige Informationen
bezlglich der Bedienung, Pflege und technischer Daten. Bitte bewahren Sie die Anleitung
beim Gerat auf.

Warnhinweise

- Bitte tragen Sie daflir Sorge, dass keine entflammbaren FlUssigkeiten, Wasser oder
metallische Gegenstande in das Gerat gelangen kénnen

« Sollte es dennoch geschehen, trennen Sie das Gerat bitte unverzlglich vom Strom.

- Benutzen Sie das Gerét nicht mehr und verstéandigen Sie umgehend Ihren Handler.

« Offnen Sie das Gerat nicht. Es befinden sich keine reparierbaren Teile darin

« Versuchen Sie bitte niemals, das Gerat selbst zu reparieren, sondern konsultieren Sie
Ihren Handler

Sicherheitshinweise

- Bitte vergewissern Sie sich nach dem Auspacken des Gerates, dass es keinerlei
Beschadigungen aufweist. Im Zweifelsfalle nehmen Sie es bitte nicht in Gebrauch,
sondern kontaktieren Sie lhren Handler

» Verpackungsmaterial (Plastik, Styropor, Nagel, etc.) dirfen nicht in die Hande von
Kindern gelangen

« Das Gerat muss von Erwachsenen bedient werden. Bitte lassen Sie keine Kinder damit
spielen

« Setzen Sie das Gerat keinerlei Feuchtigkeit aus

« Betreiben Sie es nicht an Platzen mit starken Vibrationen und schitzen Sie es vor
StdBen

« Die Betriebstemperatur liegt zwischen 2 und 45°C

« Die optimale Umgebung weist eine Feuchtigkeit von 35 bis 80% auf

« Offnen Sie nicht die Abdeckung des Gerates und nehmen Sie keinerlei Veranderungen
daran vor



Bedienelemente

Vorderseite
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1. Scanner Tasten (1-12)
12 Scanner fir 16 DMX Kanale und Fader

Scanners DMX Kanale Fader LED
1 1-16 An/Aus An/Aus
2 17-32 An/Aus An/Aus
3 33-48 An/Aus An/Aus
4 49-64 An/Aus An/Aus
5 65-80 An/Aus An/Aus
6 81-96 An/Aus An/Aus
7 97-112 An/Aus An/Aus
8 113-128 An/Aus An/Aus
9 129-144 An/Aus An/Aus

10 145-160 An/Aus An/Aus
11 161-176 An/Aus An/Aus
12 177-192 An/Aus An/Aus

Dricken Sie eine Scanner Taste um die manuelle Fadersteuerung anzuschalten. Driicken
Sie sie abermals um die Funktion wieder abzuschalten. Die Kontrolllampe neben der
Taste leuchtet auf, wenn die Funktion angeschaltet ist.

2. Tasten fir die Buhnenbilder
Driicken Sie diese Tasten um Blihnenbilder zu speichern oder zu laden; es kénnen
maximal 240 Biahnenbilder gespeichert werden.



3. Fader
Mit den Fadern wird die Intensitat der Kanale 1 bis 8 oder der Kanale 9-16 gesteuert,
abhangig von der ausgewahlten Seite

4. Seiten-Auswabhltaste
Mit dieser Taste kdnnen Sie zwischen Seite A (1-8) und B (9-16) umschalten

5. Taste fiir die Nebelmaschine
Schaltet die Nebelmaschine ein/aus

6. Schieberegler fur die Geschwindigkeit
Mit diesen Schiebereglern wird die Geschwindigkeit angepasst (0,1 Sekunden bis 10
Minuten)

7. Fade Time Regler i
Mit diesem Schieberegler wird die Uberblendzeit zwischen zwei Bihnenbildern geregelt (0
bis 30 Sekunden)

8.LCD
Auf dem Display werden laufende Aktivitdten oder der Programmstatus angezeigt

9. Pan
Mit diesem Rad wird das Panorama der Feinabstimmung eingestellt

10. Tilt
Mit diesem Rad wird das Tilt der Feinabstimmung eingestellt

11. Programmtaste
Aktiviert den Programm-Modus

12. MIDI/REC
Mit dieser Taste werden MIDI-Vorgange gesteuert oder Programme aufgenommen

13. Auto/Del
Aktiviert den Auto-Modus oder l16scht Blhnenbilder oder Lauflichtsteuerungen

14. Music/Bank Copy
Aktiviert den Musik-Modus oder kopiert eine Speicherbank von Biihnenbildern

15. Bank Up/Down
Benutzen Sie diese Taste um zwischen den 30 Speicherplatzen zu wéahlen

16. Tap/Display
Mit dieser Taste werden Standardbeats kreiert oder die Anzeige der Werte von numerisch
auf prozentual umgeschaltet

17. Blackout
Driicken Sie die Taste um den Pausemodus zu aktivieren und halten Sie sie gedriickt um
in den Stand Alone-Modus zu gelangen



18. Lauflicht-Tasten (1-6)
Mit diesen Tasten werden die Lauflichter der Buhnenbilder aktiviert

19. Fine-Taste
Wenn Sie diese Funktion aktivieren, wird der Scanner von Pan und Tilt exakter kontrolliert

20. Mode-Taste
Das Drticken der Fine- und Mode-Taste ermdglicht das Aktivieren des Assign- oder
Revers-Modus

Riickseite
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. USB-Buchse

. Audio-Eingang 0.1~1Vp-p

. MIDI-Eingang

. DMX Polaritatsauswahl

. DMX-Ausgang

. Anschluss fiir die Nebelmaschine

. Stromanschluss: DC 9 -12V, 300mA min
. Ein-/Ausschalter
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Bedienung

Dieses Gerat erlaubt die Programmierung von 12 Scannern mit 16 DMX-Kanalen, die
Nutzung von 30 Speicherplatzen flir 8 programmierbare Biihnenbilder, 6
Lauflichtsteuerungen von 240 programmierten Bihnenbildern mit 8 Fadern und anderen
Funktionstasten. Daten kénnen auf einer U-Disk abgelegt werden, Software-Updates
kénnen Uber den USB-Port ausgefiihrt werden. Desweiteren verfligt das Gerét tber eine
RDX-Funktion und eine DMX-Adresse.

Display-Informationen

Das Display kann 2 x 8 Buchstaben anzeigen

Anzeige Mitteilung
CHASES5 Lauflicht 5 ist aktiviert
STEPO06 | Der 6. Schritt einer Lauflichtsteuerung
DATA168 | DMX-Wert (000-255)
WT:2M18S | Die aktuelle Wartezeit betragt 2 Minuten und 18 Sekunden
TP:5.58S | Die Zeitspanne der letzten zwei Taps betragt 558 Sekunden
FT:11.6S FadeTime ist 11,6 Sekunden
ASS 07 08 | Zuweisung der DMX-Kanéle 7 und 8
RES 02 03 | Reverse DMX-Kanéle 2 und 3
SN6 BUhnenbild 6
BK 08 Speicherbank 8

PROGI

Programm-Modus

der Modus aktiv ist

<

Scanner BUTTONS 1-12

Programmieren von Biuhnenbildern

Aktivieren Sie den Programm-Modus

entsprechenden Kontrolllampen leuchten auf.

Driicken Sie die Taste PROGRAM fir 3 Sekunden um den Programm-
Modus zu aktivieren. Die Kontrolllampe leuchtet auf und zeigt an, dass

Driicken Sie die Scanner-Tasten um die Fader 1-12 zu steuern. Die



Bewegen Sie die Fader um die gewiinschte Dimmer-Intensitat
einzustellen, wenn Sie einen Dimmer benutzen. Sie kdnnen auch die
beiden Jog-Wheels Pan oder Tilt benutzen um die Scannerbewegung

zu regeln.
seLECT Schalten Sie mit Hilfe der Taste PAGE zwischen DMX 1-8 und DMX 9-
16 um. Wenn die Kontrolllampe PAGE A leuchtet, sind die Kanéle 1-8
% aktiv, leuchtet PAGE B, sind es die Kanéle 9-16.
Ist das BUhnenbild zu lhrer Zufriedenheit programmiert, driicken
% Sie bitte die Taste MIDI/REC um das Buhnenbild abzuspeichern.
. O Benutzen Sie die Tasten UP und DOWN um einen
o BANKUP Speicherplatz auszuwahlen.

.%

SCENE BUTTONS 1-8 Driicken Sie eine der Scene-Tasten 1 bis 8 um lhr Blihnenbild
% abzuspeichern. Alle Kontrolllampen blinken.

Um weitere Einstellungen vorzunehmen, wiederholen Sie die Schritte
3-7. Wenn Sie den Programm-Modus verlassen méchten, halten Sie
roo die Taste PROGRAM fir drei Sekunden gedrtickt.

Beispiel: Programmieren von 8 Biihnenbildern hintereinander fiir Scanner 1.

. Gehen Sie in den Programm-Modus.

. Dricken Sie die Taste flr Scanner 1 um den Fader zu aktivieren.

. Wahlen Sie einen DMX-Kanal (1-8 oder 9-16, Umschalten durch Driicken der PAGE-
Taste).

. Driicken Sie MIDI/REC.

. Wahlen Sie Speicherplatz Nr. 3 aus, indem Sie die UP und DOWN-Tasten benutzen.

. Driicken Sie eine Scene-Taste 1-8 um das Blihnenbild abzuspeichern.

. Wiederholen Sie die Schritte 3-6 um 7 weitere Blihnenbilder abzuspeichern.

. Driicken Sie abermals die Taste fur Scanner 1 um den Fader abzuschalten.

. Halten Sie die Taste PROGRAM flr 3 Sekunden gedrickt um den Programm-Modus
wieder zu verlassen.
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Bearbeiten von Biihnenbildern

O

® BANKUP

.%

Q,

SCENE

Gehen Sie in den Programm-Modus.

Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOWN den Speicherplatz aus,
dessen Bihnenbild Sie bearbeiten mdchten.

Um das Bihnenbild auszuwahlen, driicken Sie seine Scene-Taste.

Benutzen Sie die Jog-Wheels oder die Fader um lhre Anpassungen
vorzunehmen.
Driicken Sie anschlieBend MIDI/REC.

Driicken Sie abermals die Scene-Taste. Damit werden lhre Anderungen
gesichert.

Bitte achten Sie darauf, dass Sie die gleiche Taste driicken wie zuvor, da Sie sonst
versehentlich ein anderes Blihnenbild tiberschreiben wiirden.

Kopieren eines Blihnenbildes

O

® BANKUP

.BA%

SCENE

<

O

® BANKUP

.BA%

Gehen Sie in den Programm-Modus.

Waéhlen Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOWN den Speicherplatz aus,
dessen Blhnenbild Sie kopieren mdchten.

Wahlen Sie das Bihnenbild aus

Um das Bihnenbild auszuwahlen, driicken Sie seine Scene-Taste

10



% Driicken Sie die Taste MIDI/REC

SCENE BUTTONS 1-8

Dricken Sie anschlieBend die Scene-Taste. Alle Kontrolllampen
% blinken, der Kopiervorgang ist beendet

Loschen eines Biihnenbildes

1. Gehen Sie in den Programm-Modus.

2. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOWN den SCENE
Speicherplatz aus, dessen Biihnenbild Sie kopieren mochten. & %

3. Halten Sie die Taste AUTO/DEL gedrlckt und driicken Sie die AuT
Scene-Taste, deren Biihnenbild Sie I6schen mdchten. PEL

4. Die Kontrolllampen blinken auf, das Bihnenbild ist gel6scht.

Loschen aller Blihnenbilder °
BANK

1. Schalten Sie das Gerat aus.

2. Halten Sie die Tasten AUTO/DEL und DOWN gedrtickt. %

3. Alle Kontrolllampen blinken, alle Buhnenbilder sind geléscht.

Kopieren eines Speicherplatzes

® o Gehen Sie in den Programm-Modus.
© BANKEE Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOWN den Speicherplatz aus,

® % dessen Inhalt Sie kopieren mochten.
BANK

% Driicken Sie MIDI/REC.

‘ BOANKUP Driicken Sie UP oder DOWN um die neue Speicheradresse
e auzuwahlen.

.%

1



BANK COPY

Driicken Sie die Taste MUSIC/BANK COPY, alle Kontrolllampen
blinken, der Kopiervorgang wird durchgefihrt.

Halten Sie die Taste PROGRAM fir drei Sekunden gedrickt, um den
Programm-Modus wieder zu verlassen.

Kopieren eines Scanners

SCANNER

<

SCANNER
C ’
g )

Kopiert die zugewiesenen Effekte von einem Scanner auf den anderen.

Waéhlen Sie “Copy Scanner aus.

Dricken Sie abermals die Scanner-Taste, sie haben nun 2 Scanner mit
den gleichen Effekten.

Bearbeiten von Programmen

Nachdem Sie die Bihnenbilder fertig bearbeitet haben, kébnnen Sie nun das Programm
bearbeiten. Das Programm kann 30 BUhnenbilder verwalten, maximal 240.

Chase Button 1-6

O

Q

Gehen Sie in den Programm-Modus.

Driicken Sie eine der Lauflichttasten (CHASE 1-6).
Wéhlen Sie ein Blhnenbild aus.

Dricken Sie MIDI/REC; alle Kontrollleuchten blinken.
Wiederholen Sie bei Bedarf die Schritte 3 und 4 um weitere

Einstellungen vorzunehmen oder halten Sie die Taste PROGRAM fir
drei Sekunden gedriickt um den Modus zu beenden.

Bearbeiten eines Blihnenbildes

Chase Button 1-6

O

Gehen Sie in den Programm-Modus.
Dricken Sie eine der Lauflichttasten (CHASE 1-6).

12



O

® BANKUP

'%

Q

Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten BANK UP und BANK DOWN einen
Speicherplatz aus.

Um den Kopiervorgang zu starten, driicken Sie MUSIC/BANK.

Driicken Sie MIDI/REC; alle Kontrollleuchten blinken. 8 Biihnenbilder
werden dem Programm hinzugeflgt.

Hinzufligen eines Buhnenbildes zum Programm

TAPg @
DISPLA)

O

@ BANKUP

.%

MIDI /

o

TAP
DISP

i

o

MIDI /

Gehen Sie in den Programm-Modus.
Wahlen Sie das Programm aus. Driicken Sie TAP, die Kontrolllampe
leuchtet auf.

Waéhlen Sie einen Speicherplatz aus.

Driicken Sie MIDI/REC.

Dricken Sie TAP, wahlen Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOWN das
Bihnenbild aus.

Driicken Sie MIDI/REC, alle Kontrolllampen blinken, was bedeutet, dass
das Buhnenbild dem Programm hinzugeflgt wurde.

13



Léschen eines Biihnenbildes

DISP

AUTO!: Z

DEL

Gehen Sie in den Programm-Modus.

Waéhlen Sie das Programm aus.

Dricken Sie TAP, die Kontrolllampe leuchtet auf.

Driicken Sie TAP, im LCD erscheint das aktuelle Bihnenbild.

Waéhlen Sie das gewlnschte mit Hllfe der UP und DOWN-Tasten aus.

Dricken Sie AUTO/DEL, die Kontrolllampen bestatigen das Léschen
durch Blinken.

Léschen eines Programmes

Chase Button 1-6

Y

% Chase
DEL
) @

Gehen Sie in den Programm-Modus.
Waéhlen Sie das zu l6schende Programm aus.

Dricken Sie AUTO/DEL, halten Sie die Taste gedriickt und wahlen Sie
das Programm aus; die Kontrolllampen bestéatigen das Léschen durch
Blinken.

Loéschen aller Programme

DEE" @ BANKUP

O

BANK DOWN

Schalten Sie das Gerat aus. Halten Sie AUTO/DEL und BANK DOWN
gedriickt, wahrend Sie das Gerat wieder einschalten. Nach zwei
Sekunden blinken alle Kontrolllampen. Wenn die Lampen aufhéren zu
blinken, sind alle Programme geléscht.

Kanalzuweisung und Umkehrung

Um zwischen den Modi “Zuweisung” und “Umkehrung” umzuschalten, driicken Sie bitte
die Tasten FINE und MODE gleichzeitig.

Kanalzuweisung (Assign-Modus)

ASSIGN .
@ DE FIN
REVERSI

Gehen Sie in den Programm-Modus. Halten Sie die Tasten MODE und
FINE gedrtickt, um in den Revers-Modus zu gelangen. Driicken Sie die
Tasten abermals um wieder in den Assign-Modus zu wechseln. Die
entsprechenden Kontrolllampen leuchten auf.

14



O

® BANKUP

Scanner BUTTONS 1-12

-

TAP
DISPLA!

o

PAGE
SELECT

i

SCENE BUTTONS 1-8

P .

ASSIGN

® wo
REVERSE

Benutzen Sie die Tasten UP und DOWN um Pan oder Tilt auszuwéhlen,
die entsprechenden Kontrolllampen leuchten auf.

Driicken Sie die Scanner-Taste, der die Lampe zugewiesen werden soll.

Driicken Sie TAP.

ASSXX XX
X/Y 08CH

ASSXX XX
X/Y 16CH

Driicken Sie PAGE um zwischen den Seiten A und B umzuschalten.

Halten Sie die Taste MODE gedriickt und driicken Sie eine Scene-Taste
1-8. Die Kontrolllampen blinken auf. Scene-Taste 1 entspricht DMX-
Kanal 1, Scene-Taste 2 entspricht DMX-Kanal 2, usw.

Kanalumkehrung (Reverse Channel)

O

ASSIGN o
DE FIN
REVERS!

O

® BANKUP

.BA%

Gehen Sie in den Programm-Modus.

Halten Sie die Tasten MODE und FINE gedrlickt, um in den Revers-
Modus zu gelangen. Driicken Sie die Tasten abermals um wieder in den
Assign-Modus zu wechseln. Die entsprechenden Kontrolllampen
leuchten auf.

Benutzen Sie die Tasten UP und DOWN um Pan oder Tilt auszuwahlen,
die entsprechenden Kontrolllampen leuchten auf.

15



seanner BUTTONS 12 | Dr{jcken Sie die Scanner-Taste, der die Lampe zugewiesen werden soll.

% Driicken Sie TAP.

ASSXX XX ASSXX XX

X/Y 08CH X/Y 16CH
TAP
DISP!

PAGE

SELECT Dricken Sie PAGE um zwischen den Seiten A und B umzuschalten.
& . Halten Sie die Taste MODE gedriickt und driicken Sie eine Scene-
Taste 1-8. Die Kontrolllampen blinken auf. Scene-Taste 1 entspricht

e "% ) DMX-Kanal 1, Scene-Taste 2 entspricht DMX-Kanal 2, usw.

Regler-Modus

% Schalten Sie das Geréat aus.

oervt Halten Sie die Tasten MODE und TAP gedriickt, wahrend Sie das Gerat
oo wieder einschalten. Nach zwei Sekunden befindet sich das Geréat im
X% Slide-Modus.

Waéhlen Sie mit Hilfe der TAP-Taste den Regler-Modus aus: DMX Kanal-
oIAPk Slide oder X/Y-Modus.

_ _ _ ALL CH ONLY X/Y
Im Display erscheint folgende Anzeige: FD TIME FD TIME

Halten Sie abermals die Tasten MODE und TAP gleichzeitig gedriickt , die
Kontrollleuchten blinken, die Auswabhl ist bestatigt.

16



Léschen der Kanalzuweisung

AUTO’: 2

DEL ®
ASSIGN
REVERSI

Gehen Sie in den Programm-Modus.

Driicken Sie MODE und FINE gleichzeitig.

Driicken Sie eine Scanner-Taste.

Driicken Sie AUTO/DEL, anschlieBend MODE.

Loéschen aller Kanalzuweisungen

AUTO’: }
[

DEL

ASSIGN
ODE
REVERS|

Schalten Sie das Gerat aus.
Halten Sie die Tasten AUTO und MODE gedrUickt.
Die Kontrolllampen blinken, die Zuweisungen sind geléscht.

Uberpriifen von Assign- und Revers-Modus

ASSIGN o
)
4 DE FIN
REVERSI

SCANNER

<

an.

Halten Sie MODE und FINE gleichzeitig gedrlickt, um den
entsprechenden Modus aufzurufen. Drliicken Sie sie abermals, um den
Modus zu wechseln.

Driicken Sie eine Scannertaste 1-12, wahlen Sie das Licht aus, das Sie
Uberprifen méchten. Das LCD zeigt die entsprechenden Informationen

Aufrufen der Display-Informationen

SCANNER

&)'

SCANNER

(18.

O

® BANKUP

SCANNER

&)'

SCANNER

(18.

Schalten Sie das Gerat aus.

Halten Sie die Scannertasten 6 und 12 gleichzeitig gedrtckt,
wahrend Sie das Gerat wieder anschalten. Die
Entsprechenden Kontrolllampen leuchten auf.

Dricken Sie Scanner 6 und 12 um den Cursor anzuzeigen.

Wahlen Sie Buchstaben mit Hilfe der Tasten UP und DOWN
aus.

Driicken Sie abermals Scanner 6 und 12 gleichzeitig, alle
Kontrolllampen blinken, der Vorgang ist abgeschlossen.

17



Bearbeiten eines Bilhnenbildes

Auto-Modus

Wenn Sie das Gerat einschalten, ist der Auto-Modus aktiv; das ensprechende Kontolllicht

leuchtet.

SCENE

s

Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOWN ein Bihnenbild aus.

Driicken Sie eine Scene-Taste 1-8 um das BUhnenbild aufzurufen.

Abspielen aller Bithnenbilder

AUTO’: 2

O

@ BANKUP

BANK

é

WAIT TIME FADE TIME

Voice

BANK COPY

O

Driicken Sie AUTO/DEL, gehen Sle in den Auto-Modus.

Waéhlen Sie ein Biihnenbild aus.

Um die Zeiten des Blhnenbildes einzustellen, benutzen Sie bitte die
Tasten WAIT TIME und FADE TIME.

Driicken Sie AUTO/DEL um wieder in den manuellen Modus
zurickzukehren.

Dricken Sie MUSIC/BANK COPY um in den Musik-Modus zu gelangen;
die entsprechende Kontrolllampe leuchtet auf.

Um die Sensitivitdt anzupassen, halten Sie die Taste MUSIC/BANK
COPY gedriickt. Die Sensitivitat wird daraufhin als prozentualer Wert
angezeigt. Nehmen Sie Anderungen mit Hilfe des FADE TIMERs vor.
Driicken Sie abermals die Taste MUSIC/BANK COPY um den Modus
wieder zu verlassen.

18



Arbeitsablauf

Das Programm muss fertig programmiert sein, bevor Sie den Ablauf starten.

Manueller Modus

Schalten Sie das Gerat ein, der manuelle Modus ist automatisch aktiviert. Offnen Sie
das gewilinschte Programm. Passen Sie die Zeiten mit Hilfe des FADE TIMERs an.
Mit den Tasten UP und DOWN gelangen Sie zum vorherigen, bzw. zum n&chsten
Programmschritt.

Automatischer Modus

AUTO’: }

DEL

Chase Button 1-6

Drucken Sie die Taste AUTO/DEL,; die entsprechende Kontrolllampe
leuchtet auf.

Rufen Sie das benétigte Programm auf.

s
1

WAIT TIME FADE

Nehmen Sie die gewunschten Einstellung mit WAIT TIME und FADE
TIMER vor.

O

® BANKUP

.%

Voice-Modus

BANK COPY

O

® BANKUP

Geben Sie mit Hilfe der Tasten UP und DOEN die gewlischte Anzahl von
Wiederholungen ein (max. 20).
Driicken Sie abermals AUTO/DEL um den Modus zu verlassen.

Dricken Sie MUSIC/BANK COPY um in den Musik-Modus zu gelangen;
die entsprechende Kontrolllampe leuchtet auf.

Um die Sensitivitdt anzupassen, halten Sie die Taste MUSIC/BANK
COPY gedriickt. Die Sensitivitat wird daraufhin als prozentualer Wert
angezeigt. Nehmen Sie Anderungen mit Hilfe des FADE TIMERSs vor.
Dricken Sie abermals die Taste MUSIC/BANK COPY um den Modus
wieder zu verlassen.
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MIDI

Kanalzuweisung

O

CELE Stellen Sie die MIDI-Adressierung mit den Tasten UP und DOWN ein.

.%

Halten Sie die Taste MIDI/REC fir abermals drei Sekunden gedrlickt, die
% Einstellung wird gespeichert.

Halten Sie die Taste MIDI/REC fir drei Sekunden gedrickt, im ICD
% erscheint folgende Anzeige:

MIDI 01
XX XX

MIDI-Tabelle

Bank oder Chase Nummer ON oder OFF

Bank 1 00-07 Turn on or off Scenes 1-8 of Bank 1
Bank 2 08-15 Turn on or off Scenes 1-8 of Bank 2
Bank 3 16-23 Turn on or off Scenes 1-8 of Bank 3
Bank 14 104-111 Turn on or off Scenes 1-8 of Bank 14
Bank 15 112-119 Turn on or off Scenes 1-8 of Bank 15
Chase 1 120 Turn on or off Chase 1

Chase 2 121 Turn on or off Chase 2

Chase 3 122 Turn on or off Chase 3

Chase 4 123 Turn on or off Chase 4

Chase 5 124 Turn on or off Chase 5

Chase 6 125 Turn on or off Chase 6

Blackout 126
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USB Anschluss

Uber die USB-Buchse (USB-Stick) kdnnen Daten gespeichert und gelesen werden.
Speichern von Daten auf dem USB-Stick

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein.

Sel
Halten Sie die Taste AUTO/DEL gedriickt und driicken Sie BANK UP , | gos Fife

im Display erscheint die ausgewahlte Datei (File)

Die entsprechende Kontrolllampe leuchtet auf. Driicken Sie die Taste um die Datei auf
dem USB-Stick zu sichern.

. . ) . File 6
Im Display erscheint die Datei-Nummer: |

Ist die Sicherung erfolgreich abgeschlossen, erscheint im Display “File Save OK”. Ist die
Sicherung fehlgeschlagen, erscheint die Meldung “Write Fail”.

Ist kein USB-Stick angeschlossen, erscheint die Meldung “No USB Disk”.

Lesen von Daten vom USB-Stick

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein.

Halten Sie die Taste AUTO/DEL gedrlckt und driicken Sie BANK DOWN; im Display
erscheint die ausgewahlte Datei (File).

Select
Read File Die entsprechende Kontrolllampe leuchtet auf.

Driicken Sie die Taste um die Datei auf dem USB-Stick zu sichern.

File 6 ) _
I Im Display erscheint die Datei-Nummer:

Ist keine U-Disk angeschlossen, erscheint die Meldung “No USB Disk”.

Software-Update iiber USB

Die Software-Updates beziehen Sie von Ihrem Handler. Kopieren Sie das Updat auf einen
USB-Stick und stellen Sie sicher, nur Kleinbuchstaben zu verwenden.

Verbinden Sie den USB-Stick mit der USB-Buchse. Halten Sie die Tasten Scanner 1,
Scanner 2 und Scene 3 gedriickt, wahrend Sie das Gerat einschalten. Driicken Sie eine
beliebige Taste um das Update zu starten. Nach erfolgtem Update erscheint die Meldung
“Update OK”.

Schalten Sie das Gerét aus.
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RDM

< Halten Sie AUTO/DEL gedriickt und driicken Sie PROGRAM; im
L a (% Display erscheint folgende Anzeige:
DEL ) "

FROR DISCOVER
XXXXXXXX

Es wird nach Equipment gesucht, das anschlieBend im Display aufgelistet wird (max. 100).

DISCOVER DISCOVER DISCOVER DISCOVER

Count001 Count002 Count..... Count100

Wird kein Geréat gefunden | NO FOND Wird ein Gerat gefunden, werden ADD 001
erscheint im Display: FIXTTURE Nummer und neue Adresse angezeigt: NEW 009

Um ein anderes Gerat auszuwahlen, benutzen Sie bitte folgende Bedienungshilfen:

MNJ 11LrJ
PAN TILT
[ )]
O Andern Sie die DMX-Adresse, indem Sie die Tasten BANK UP und DOWN

® BANKUP

.%

DMX- und SCANNER Tasten

benutzen, oder direkt eine Scannertaste1-12 driicken.

SCANNER PAGE A/B DMX
BUTTONS 1-12

PAGE A DMX001
SCANNERT PAGE B DMX009

PAGE A DMX017
SCANNER 2 PAGE B DMX025

PAGE A DMX033
SCANNER 3 PAGE B DMX041
SCANNER 4 PAGE A DMX049
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PAGE B DMX057
PAGE A DMX065
SCANNER 5 PAGE B DMXO073
PAGE A DMX081
SCANNER 6 PAGE B DMX089
PAGE A DMX097
SCANNER 7 PAGE B DMX105
PAGE A DMX113
SCANNER 8 PAGE B DMX121
PAGE A DMX129
SCANNER 9 PAGE B DMX137
PAGE A DMX145
SCANNER 10 PAGE B DMX153
PAGE A DMX161
SCANNER 11 PAGE B DMX169
PAGE A DMX177
SCANNER 12 PAGE B DMX185

PAGE
SELECT

o~

Driicken Sie MIDI/REC um die neue Adresse zu bestatigen; die
Kontrolllampen blinken, der Vorgang ist abgeschlossen.

Halten Sie AUTO/DEL gedriickt und driicken Sie PROGRAM um den
Modus zu verlassen.

Rucksetzen der Einstellungen

Halten Sie die Taste AUTO SCENE 8 gedrtickt, schalten Sie das Gerét ein, im Display

erscheint folgende Meldung:

RUN SAVE
NO

Dricken Sie TAP, wahlen Sie “Yes” oder “No”. Méchten Sie keine Anderung vornehmen,
driicken Sie BLACKOUT. Méchten Sie die Anderung bestatigen, driicken Sie AUTO

SCENE 8; alle Kontrollleuchten blinken auf.

Spezifikationen

Stromversorgung: DC 9V, 300 mA min

MIDI Signal: 5 Pin Standard-Interface

DMX-Ausgangsbuchse: 3 Pin X

Audio-Eingang: internes Mikrofon oder Line In

USB-Anschluss / USB A

MaBe (mm) 482 x 134 x 73 / Gewicht 1,5 kg

23




24



