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Besonderheiten und Design

Dieser Multimedia-Projektor wurde zur Gewahrleistung einer kompakten Bauweise, einer langen Lebensdauer und eines
hohen Bedienungskomforts mit modernsten Mitteln hergestellt. Im Projektor finden Multimedia-Funktionen, eine Farbpalette
von 1,07 Milliarden Farben und eine Anzeigetechnik mit einer Flissigkristallmatrix (LCD) Anwendung.

¢ Vielseitige Funktionen

¢ Mehrsprachenmenti

Vielseitige Funktionen stehen zur Verfligung, wie
die Objektivverschiebung, die Decken- und die

Ruckprojektion, die onmidirektionale Senkrechtprojektion,

die Auswahl verschiedener Objektive usw.

¢ Verschiedene Fernbedienungsverwendungsarten

Die Fernbedienung kann als Kabel-Fernbedienung, als

kabellose Fernbedienung oder als PC-Maus verwendet

werden. AuRerdem stehen acht verschiedene

Fernbedienungscodes und verschiedene auswahlbare

Zeigerformen zur Verfligung.
¢ Einfache Computereinstellung

Das BedienungsmenU kann in den Sprachen
Englisch, Deutsch, Franzosisch, Italienisch,
Spanisch, Portugiesisch, Hollandisch, Schwedisch,
Russisch, Chinesisch, Koreanisch und Japanisch
angezeigt werden (Seite 52).

¢ Netzwerktauglich

Der Projektor lasst sich mit einem optionalen
PJ-Net Organizer bedienen und steuern.

¢ Logofunktion

Der Projektor besitzt ein Multi-Scan-System und
kann deshalb fast alle ComputerAusgangssignale

rasch erkennen (Seite 38). Unterstutzt Aufldsungen

bis zu WUXGA.
¢ Sinnvolle Funktionen fiir Prasentationen

Mit der Logofunktion ldsst sich das Bildschirmlogo
einstellen (Seiten 53 - 54). Fir das Bildschirmlogo,
das beim Einschalten oder zwischen
Prasentationen angezeigt wird, kann ein Bild
aufgezeichnet werden.

¢ Zeigerfunktion

Die Digitalzoomfunktion erlaubt Ihnen sich
wahrend einer Prasentation auf die entscheidende
Information zu konzentrieren (Seiten 15, 44).

¢ Sicherheitsfunktion

Fernbedienungszeigerfunktion. Mit dieser
Funktion gelingen Prasentationen auf einer
Projektionsleinwand noch besser.

¢ Verschiedene Schnittstellenbuchsen

Die Sicherheitsfunktion ist zur Sicherung des
Projektors. Mit der Tastensperrfunktion kann

die Bedienung der seitlichen Projektor und der
Fernbedienungstasten gesperrt werden (Seite 57).
Mit der PIN-Codesperre wird eine unautorisierte
Verwendung des Projektors ausgeschlossen
(Seiten 57 - 58).

¢ Energiesparfunktion

Der Projektor ist mit verschiedenen
Schnittstellenbuchsen ausgeristet, um die
Kompatibilitat zu verschiedenen Gerate- und
Signalarten zu ermdéglichen (Seiten 11, 12).

¢ Shutterfunktion

Mit dieser Funktion wird die Leistungsaufnahme
reduziert und die Lampenlebensdauer verlangert
(Seite 56).

¢ Automatischer Filterwechsel

Der Filterzustand wird automatisch vom Projektor
Uberwacht, wenn eine Verstopfung festgestellt
wird, so wird der Filter automatisch gewechselt.

¢ Motorangetriebene Objektivverschiebung

Der Projektor ist mit einem Shutter ausgerUstet.
Damit lasst sich bei eingeschaltetem Projektor
vorubergehend ein vollstandig schwarzes Bild
projizieren. Fur die Shutterfunktion kann ein
Timer eingestellt werden. Damit kann vermieden
werden, dass der Shutter wahrend langerer Zeit
geschlossen bleibt. (Seite 59)

¢ Neue optische Technologie

Das Projektionsobjektiv lasst sich mit der
motorangetriebenen Objektivverschiebung nach
oben, unten, links und rechts verschieben. Mit
dieser Funktion lasst sich das Projektionsbild
einfach auf eine bestimmt Position einstellen. Das
Zoom und der Fokus lassen sich ebenfalls mit
Motorantrieb einstellen. (Seite 30)

Dieser Projektor ist mit einem neuen Optikmodul
ausgerilstet. Das neue Optikmodul steuert

den Anteil des gelben Lichts im Bild, was zu
einer erhohten Bildhelligkeit mit verbesserter
Farbgenauigkeit und Klarheit fuhrt. (Seite 50)

v/ Hinweise:
o Qie Bildschirmmentis und die Abbildungen kénnen vom tatséchlichen Gerét geringfligig abweichen.
e Anderungen dieser Bedienungsanleitung bleiben vorbehalten.
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Fir den Besitzer

Lesen Sie bitte vor der Installation und der Inbetriebnahme
dieses Projektors diese Bedienungsanleitung sorgféltig durch.
Dieser Projektor bietet zahlreiche Funktionen. Durch eine
richtige Bedienung lassen sich die Funktionen optimal
verwenden und auf3erdem wird die Lebensdauer des
Projektors erhoht.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer
verklrzt, sondern es kénnen Stérungen auftreten, die zu einer
hohen Brand- oder Unfallgefahr fihren.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstorungen diese
Bedienungsanleitung zur Hand, Gberprifen Sie die Bedienung
und die Kabelanschlisse und versuchen Sie die Stdérung

wie im Abschnitt “Fehlersuche” am Ende dieser Anleitung
beschrieben zu beheben. Falls sich die Stérung nicht beheben
lasst, wenden Sie sich an das Verkaufsgeschéft oder an ein
Kundendienstzentrum.

VORSICHT
A GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN A

SCHLAGS NICHT OFFNEN

VORSICHT : ZURVERMINDERUNG DER GEFAHR
EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS DARF
DIE ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT
ENTFERNTWERDEN. IM INNEREN
BEFINDEN SICH KEINE TEILE, DIE GEWARTET
WERDEN MUSSEN, AUSSER FUR DEN
AUSTAUSCH DER LAMPE. DAS GERAT
DARF NURVON EINEM QUALIFIZIERTEN
FACHMANN REPARIERT WERDEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN

A GEFAHRLICHE SPANNUNGEN VORHANDEN SIND,
DIE ZU EINEM ELEKTRISCHEN SCHLAG FUHREN
KONNEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN

& DER BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS
WICHTIGE HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND
WARTUNG BEFINDEN.

Das Symbol und das erwahnte Wiederverwertungssystem
gelten nur fur die Lander der EU und nicht fir andere Lander
oder Gebiete in der Welt.

Die Produkte von werden aus hochwertigen Materialien und
Komponenten gefertigt, die sich wieder verwenden lassen.
Das Symbol bedeutet, dass elektrische oder elektronische
Geréte, Batterien und Akkus am Ende ihrer Lebensdauer
nicht im Haushaltmll entsorgt werden durfen.

Hinweis:

Ein chemisches Zeichen unter dem Symbol bedeutet, dass
die Batterie bzw. der Akku Schwermetalle in gewissen Kon-
zentrationen enthélt. Die Metalle werden wie folgt bezeich-
net: Hg: Quecksilber, Cd: Kadmium, Pb: Blei

In der Europaischen Union gibt es separate Sammelstel-
len fur elektrische und elektronische Geréate, Batterien und
Akkus.

Entsorgen Sie solche Geréate bitte richtig

in der kommunalen Sammelstelle bzw. im
Recyclingzentrum.

Helfen Sie mit, die Umwelt in der wir leben,
Zu schitzen.

ASicherheitsmal’Snahmen

WARNUNG : @ DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT
GEERDET WERDEN.

® UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR
EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES
ZU VERMEIDEN, DARF DAS GERAT
WEDER NASSE NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN.

— Schauen Sie wahrend des Betriebes nicht direkt in
das Projektionsobjektiv. Das intensive Licht kann zu
Augenschaden flihren. Achten Sie diesbezlglich bitte auch
auf Kinder im Projektionsraum.

— Stellen Sie den Projektor an einem geeigneten Ort auf.

An einem ungeeigneten Ort besteht die Gefahr eines
Brandausbruchs.

— Zur richtigen Bellftung und Kihlung des Projektors
muUssen unbedingt die freien Mindestabstdnde oben,
seitlich und hinten eingehalten werden. Mit den gezeigten
Abmessungen werden die Mindestabstande bezeichnet.
Falls der Projektor in einem Schrank aufgestellt wird, missen
diese Mindestabstande unbedingt eingehalten werden.

— Die BelUftungsschlitze des Projektors dirfen nicht
abgedeckt werden. Durch einen Hitzestau wird die
Lebensdauer des Projektors verkirzt und auféerdem sind
noch andere Gefahren vorhanden.
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— Falls Sie den Projektor fur langere Zeit nicht in Betrieb
nehmen, sollten Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen.

— Projizieren Sie ein Bild nicht Uber langere Zeit, weil wegen
der Eigenschaften des LCD-Panels Nachbilder zurlick
bleiben kénnen.

AVORSICHT BEI DER AUFHANGUNG AN DER DECKE

Bei Aufhédngung an der Decke mUssen die
Lufteintritts6ffnungen und die Oberseite des
Projektors in periodischen Abstdnden mit
einem Staubsauger gereinigt werden. Falls
der Projektor fur langere Zeit nicht gereinigt
wird, kann durch die Beeintrachtigung der
Kihlung eine Stérung verursacht werden.

DEN PROJEKTOR NICHT FETTHALTIGER, FEUCHTER
ODER RAUCHHALTIGER LUFT, WIE IN EINER KUCHE
AUSSETZEN, UM ZU VERMEIDEN, DASS EINE STORUNG
AUFTRITT. BEI KONTAKT MIT OL ODER CHEMIKALIEN
KANN DER PROJEKTOR BESCHADIGT WERDEN.

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG ZUM
SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG AUF.




Sicherheitsanweisungen

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Gerates alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spéateren
Nachschlagen auf. Fir die Reinigung des Projektors missen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Verwenden
Sie zum Reinigen keine Flissig- oder Sprayreinigungsmittel.
Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.

Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die auf dem
Projektor angebracht sind.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie
den Projektor flr ldngere Zeit nicht in Betrieb nehmen. Damit
vermeiden Sie, dass der Projektor bei einem Gewitter oder
auftretenden Spannungsstofien beschadigt werden kann.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nasse ausgesetzt
werden, wie z.B. in einem feuchten Keller, in der Néhe eines
Swimmingpools usw.

Zubehor, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, darf nicht
verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Unterlage,
Sténder oder Tisch, weil er herunterfallen und Verletzungen
verursachen kann. Verwenden Sie nur vom Hersteller
zugelassene Projektionsstander. Fur die Installation

an einer Wand oder in einem Gestell missen der vom
Hersteller zugelassene Installationssatz verwendet und die
entsprechenden Anweisungen des Herstellers genau befolgt
werden.

Bewegen Sie den Projektionsstander
vorsichtig. Schnelle Bewegungen,
UiberméaRige Kraftanwendung und
Bodenunebenheiten konnen dazu fihren,
dass der Projektor herunterfallt.

A=Y

Die Schlitze und Geh&useoffnungen an der Rickseite und

der Seite dienen zur Belliftung, um einen stérungsfreien
Betrieb zu gewahrleisten und den Projektor vor Uberhitzung zu
schitzen.

Die Luftungsschlitze durfen niemals mit Stoffen oder
anderen Gegenstanden abgedeckt werden. Der Projektor
darf auch nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B. auf
einem Sofa oder einem Teppich aufgestellt werden, weil die
Ldftungsschlitze an der Unterseite blockiert werden koénnen.
Aufderdem darf der Projektor nicht in der Nahe oder Uber
einem Heizkorper plaziert werden.

Der Projektor sollte nicht in einem Wandregal oder einem
Schrank betrieben werden, wenn keine ausreichende
Bellftung gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegenstande in die Gehaduseschlitze, weil
durch einen Kurzschluss ein Feuer oder ein elektrischer Schlag
verursacht werden kann. Verschitten Sie keine Fllssigkeiten
auf dem Projektor.

Der Projektor darf nicht in der Nahe eines Luftauslasses einer
Klimaanlage aufgestellt werden.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung auf
dem Schild. Wenden Sie sich an einen autorisierten Handler
oder an das ortliche Energieversorgungsunternehmen, falls
Sie im Zweifel sind, ob Sie die richtige Stromversorgung zur
Verfligung haben.

SchlieRen Sie nicht zu viele Gerate an die gleiche Steckdose
oder an das gleiche Verldéngerungskabel an, weil wegen
Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen Sie keine
Gegenstande auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dass
niemand Uber das Kabel stolpern kann.

Versuchen Sie niemals am Projektor irgendwelche
Reparaturen vorzunehmen und entfernen Sie die
Gehauseabdeckungen nicht, weil Sie geféhrlicher
Hochspannung ausgesetzt werden konnen. Reparaturen
sollten immer von einem qualifizierten Fachmann ausgefihrt
werden.

Bei folgenden Situationen mussen Sie das Netzkabel

unverziglich aus der Steckdose ziehen und einen qualifizierten

Fachmann benachrichtigen:

a. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt sind,

b. wenn FlUssigkeit in das Innere des Gerates gedrungen ist,

c. wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war,

d. wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, wenn
er gemafk den Anweisungen in der Bedienungsanleitung
betrieben wird. Bedienen Sie nur die in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Regler zum Einstellen,
weil sonst die Gefahr einer Geratebeschadigung vorhanden
ist und umfangreiche Reparaturen notwendig werden
kénnen,

e. wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das
Gehéause beschadigt ist,

f. oder wenn sich die Leistung des Projektors stark verdndert.

Sollten Ersatzteile fir den Projektor bendtigt werden, missen
Sie sich vergewissern, dass nur Originalteile oder vom
Hersteller zugelassenen gleichwertige Teile eingebaut werden,
weil sonst die Gewahrleistungspflicht erlischt. Durch den
Einbau unzuléssiger Teile kann ein Feuer oder ein elektrischer
Schlag verursacht werden.

Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionsprifung durch
den Servicetechniker ausflihren, um die Betriebsfahigkeit des
Projektors sicherzustellen.




Sicherheitsanweisungen

Luftzirkulation

Die Gehauseoffnungen dienen zur Bellftung, um
einen storungsfreien Betrieb zu gewahrleisten

und den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen,
deshalb dirfen diese Offnungen nicht blockiert oder
abgedeckt werden.

A VORSICHT

Aus den Luftaustrittsoffnungen tritt heif3e Luft aus.
Bei der Aufstellung und wahrend des Betriebs
mussen die folgenden Vorsichtsmassnahmen
beachtet werden.

— Stellen Sie keine entztindbaren Gegenstande oder
Spraydosen in die Nahe des Projektors, weil an den
Luftauslassoffnungen heil3e Luft austritt.

—Von der Auslassoffnung dirfen sich in einem
Abstand von mindestens 1 m keine Gegenstande
befinden.

— Die dulBere Seite des Luftauslasses darf nicht
berihrt werden, besonders Schrauben und andere
Metallteile. Wahrend des Projektorbetriebs kénnen
diese Teile sehr heild werden.

— Stellen Sie keine Gegenstande auf das Gehause.
Gegenstande auf dem Gehause kénnen nicht nur
beschadigt werden, durch die Hitze kann sogar ein
Brand ausgelost werden.

Der Projektor ist zum AbkUthlen mit einem
Kihlgeblase ausgeriistet. Die Geblasedrehzahl wird
durch die Temperatur in Inneren des Projektors
gesteuert.

Luftauslass
(HeiRluftaustritt)

Luftstrom

Lufteinlass

WICHTIG

Filterunterhalt!!

Die Projektionslampe erzeugt eine grofie Hitze.

Die Geblase und die Bellftungsoffnungen sind zur
Abflhrung der Warme. Die Kihlluft wird Gber einen
Filter an der Luftansaugoffnung angesaugt, der Filter
verhindert, dass Staub in das innere des Projektors
gelangen kann.

Fir die Wartung des Projektors ist eine regelmaRige
Reinigung notwendig. Entfernen Sie den auf dem
Projektor angesammeltem Schmutz und Staub.

Beim Erreichen einer mit dem Timer eingestellten
Zeit wird das Filterwechselsymbol (Abb. 1) auf dem
Bildschirm eingeblendet und die WARNING FILTER-
Anzeige des Projektors leuchtet (siehe nachstehend),
um auf den notwendigen Filterwechsel aufmerksam
zu machen.

Falls der Filter verstopft ist und wegen leerer
Filterpatrone nicht gewechselt werden kann, wird
das Filterwechselsymbol (Abb. 2) auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige des
Projektors leuchtet (siehe nachstehend), um auf den
notwendigen Filterwechsel aufmerksam zu machen.
Schalten Sie in diesem Fall den Projektor sofort aus
und tauschen Sie die Filterpatrone aus.

Verstopfte Bellftungsoffnungen oder wenn der
Projektor langere Zeit nicht gereinigt wird, kdnnen
nicht nur zu Beschadigungen fihren, deren Reparatur
aufwendig ist, sondern auch eine hohe Unfall- und
Brandgefahr darstellen.

Fir die Wartung des Filters wird auf die Abschnitte
“Zahluhr Filter” auf Seite 60 und “Wartung und
Pflege” auf den Seiten 61 bis 63 verwiesen.

Beschadigungen, die auf einen ungereinigten
Filter oder ungeniigende Wartung zurtickgefiihrt
werden konnen, sind von den Garantieleistungen

ausgeschlossen.
i

Abb. 1 Filterwechselsymbol

WARNING FILTER- Abb. 2
Anzeige Filterpatronenwechselsymbol

Oberseite
LAMP/SHUTTER (C__ D

LAMPREPLACE C_____ )

WARNING FILTER ( )

WARNING TEMP.




Sicherheitsanweisungen

Aufstellen des Projektors an einer geeigneten Position

Verwenden Sie den Projektor nur in den vorgeschriebenen Aufstellungspositionen. In einer ungeeigneten
Position kann sich die Lampenlebensdauer verkirzen und aufRerdem besteht Verletzungs- und Brandgefahr.
Dieser Projektor ist fUr die Projektion nach oben, unten oder umgekehrt im rechten Winkel zur Leinwand Dieser
Projektor ist flr die Projektion nach oben, unten oder schrag im rechten Winkel zur Horizontalen geeignet.

FUr eine Projektion schrag nach unten muss der Projektor umgekehrt mit der Unterseite nach oben gekehrt
installiert werden.

v/ Hinweis:
e Um das Bild vertikal und horizontal umzukehren, muss die Deckenfunktion auf “Ein” eingestellt werden. (Seiten 44, 48)

Vorsichtshinweise fiir die Aufstellung
Bei der Aufstellung des Projektors sollten die folgenden Positionen vermieden werden.

Bei der Projektion nach oben
darf der Projektor nicht mehr
als 10 Grad seitlich geneigt
werden.

10° Neigen Sie den Projektor nicht
£ LZI ------ mehr als 10 Grad seitwarts.

Der Projektor darf flr die
Bildprojektion nicht auf eine Seite
aufgestellt werden.

Bei der Projektion nach unten
darf der Projektor nicht mehr
als 10 Grad seitlich geneigt
werden.

A VORSICHT BEI DECKENMONTAGE

FUr die Deckenmontage muss die flr diesen Projektor passende
Deckenhalterung verwendet werden. Bei fehlerhafter Montage kann

der Projektor herunterfallen, was zu gefahrlichen Situationen und
Verletzungen fihren kann. \Wenden Sie sich flr Einzelheiten an |hren
Handler. Beschadigungen, die durch die Verwendung einer ungeeigneten
Deckenhalterung oder Montage an einer nicht geeigneten Stelle
entstanden sind, werden von der Garantie ausgeschlossen.




Sicherheitsanweisungen

Andern der Projektorstandorts

Verwenden Sie den Tragegriff zum Herumtragen des
Projektors.

Stellen Sie die einstellbaren FllRe zurlck, um beim
Herumtragen des Projektors Beschadigungen am Objektiv
und am Gehdause zu vermeiden.

Falls der Projektor flr langere Zeit nicht verwendet wird,
muss er in einem geeigneten Koffer aufbewahrt werden.

VORSICHTSMASSNAHMEN ZUM
HERUMTRAGEN UND FUR DEN
TRANSPORT DES PROJEKTORS

— Lassen Sie den Projektor nicht fallen und setzen Sie
ihn keinen starken Stéfken aus, weil Betriebsstorungen
auftreten kénnen und der Projektor beschadigt werden
kann.

— Verwenden Sie zum Herumtragen des Projektors einen
geeigneten Koffer.

— Beim Transport in einem ungeeigneten Koffer kann der
Projektor beschadigt werden. Lassen Sie sich flr einen
Transport mit einem Transportdienst von lhrem Handler
beraten.

— Packen Sie den Projektor nicht in eine Tasche, solange er
sich nicht ausreichend abgeklhlt hat.

Vorsichtshinweise zur Handhabung des Projektors

Heben Sie den Projektor nicht am Objektiv oder an
der oberen Abdeckung an. Das Objektiv und die obere
Abdeckung kénnten dabei beschadigt werden.

Bei der Handhabung des Projektors darf dieser nicht fallen Fassen Sie den Projektor nicht am Obijektiv oder
gelassen, angestolen oder starken Stélsen ausgesetzt an vorstehenden Teilen an.
werden.

A VORSICHT

Das Projektionsobjektiv ist elektrisch angetrieben.
Beachten Sie bei der Verwendung des Projektors
die folgenden Punkte.

® Berlhren Sie das Objektiv nicht, wenn es sich
bewegt, weil dabei eine Verletzungsgefahr fir
die Finger vorhanden ist.

@ Lassen Sie nicht zu, dass Kinder das Objektiv
berUhren.




Erfillung von Bestimmungen

Bestimmung der Bundeskommission zur Kommunikation
Hinweis : Dieses Gerat wurde getestet und erfillt die Grenzwertbestimmungen fir Digitalgerate der Klasse B, entsprechend
den FCC-Bestimmungen Teil 15. Mit diesen Grenzwerten wird beim Betrieb des Gerates in einem Wohngebiet ein
angemessener Schutz gegen schéadliche Interferenzen garantiert. Das Geréat erzeugt, verwendet und strahlt Radiofrequenzen
ab und falls es nicht entsprechend den Anweisungen installiert ist, kdnnen schadliche Radiokommunikationsstérungen
auftreten. Es besteht keinerlei Garantie, dass bei einer bestimmten Installation keine Stérungen auftreten. Falls Radio- oder
Fernsehempfangsstérungen verursacht werden, was durch Aus- und Wiedereinschalten des Gerates Uberprift werden kann,
sollten Sie versuchen die Stérungen auf eine der folgenden Arten zu korrigieren:

— Andern Sie die Ausrichtung oder den Standort der Empfangsantenne.

— VergroRRern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger.

— Schlief3en Sie das Gerat, an einer Steckdose an, die sich nicht im gleichen Schaltkreis befindet, wie die Steckdose, an

welcher der Empfanger angeschlossen ist.

— Lassen Sie sich von einem Handler oder einem erfahrenen Radio/Fernsehfachmann beraten.
Zur Erflllung der Grenzwertbestimmungen in der Unterklasse B der FCC-Bestimmungen Teil 15 muss ein abgeschirmtes Kabel
verwendet werden.
Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdrucklich angegeben, dirfen an diesem Geréat keine Abdnderungen oder
Modifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte Anderungen und Modifikationen konnen einen Entzug der Betriebserlaubnis
zur Folge haben.

Modellnummer : PLC-XP200L

Handelsbezeichnung : Sanyo

Verantwortliche Stelle : SANYO FISHER COMPANY

Adresse : 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311 U.S.A.
Tel. Nr. 1 (818)998-7322

Netzkabelanforderungen

Das mit diesem Projektor mitgelieferte Netzkabel erfillt die Verwendungsanforderungen des Landes in dem das Gerat
gekauft wurde.

Netzkabel fiir die USA und Kanada:
Das in den USA und Kanada verwendete Netzkabel ist bei Underwriters Laboratories (UL)
T

registriert und durch die Canadian Standard Association (CSA) zugelassen. ‘:n
Das Netzkabel ist mit einem geerdeten Stecker ausgerUstet. Mit dieser Sicherheitsmalinahme wird ——
sichergestellt, dass der Stecker in die Steckdose passt. Diese Sicherheitsmalinahme darf nicht /
umgangen werden. Wenden Sie sich an lhren Elektriker, falls der Stecker nicht in die Steckdose Erde
passen sollte.

Netzkabel fiir GroRbritannien:
Dieses Kabel ist mit einem Stecker ausgeristet, der eine Sicherung enthélt. Die Stromstérke der Sicherung ist auf dem
Steckerstift angegeben. Als Ersatzsicherung muss eine von ASTA zugelassene BS 1362-Sicherung der gleichen
Belastbarkeit verwendet werden. Bei einem abnehmbaren Deckel darf der Stecker nicht ohne Deckel verwendet
werden ® . Als Ersatzsicherung muss eine Sicherung der gleichen Farbe, wie auf dem Steckerstift bezeichnet (z.B. rot
oder orange), verwendet werden. Sicherungsdeckel sind bei der Ersatzteilabteilung erhéltlich, die in der
Bedienungsanleitung angegeben ist. Falls der Stecker nicht an Ihrer Steckdose angeschlossen werden kann, muss er
abgeschnitten werden. Das Kabel muss fiir das Anbringen eines geeigneten Steckers entsprechend vorbereitet werden.

WARNUNG : BEI EINEM STECKER MIT BLANKER KABELLITZE IST BEIM ANSCHLIESSEN AN EINER
STECKDOSE EINE GROSSE GEFAHR VORHANDEN.

Die Kabellitzen des Netzkabels sind mit den folgenden Kennfarben bezeichnet:

Grin und gelb = Erde

B|au ......................... Neutral

Braun ....................... Stromﬂ]hrend
Falls die Kennfarben des Netzkabels dieses Geréates nicht den Kennfarben lhres Steckers entsprechen, missen Sie wie folgt
vorgehen:

Das mit der Kennfarbe griin und gelb bezeichnete Kabel muss an der mit E bzw. mit einem Erdungssymbol < oder griin und
gelb bezeichneten Steckerklemme angeschlossen werden.

Das mit der Kennfarbe blau bezeichnete Kabel muss an der mit N oder schwarz bezeichneten Steckerklemmme angeschlossen
werden.

Das mit der Kennfarbe braun bezeichnete Kabel muss an der mit L oder rot bezeichneten Steckerklemme angeschlossen werden.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT GEERDET WERDEN.

DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES BEFINDEN UND GUT ZUGANGLICH SEIN.




Bezeichnung und Funktion der Teile

Vorderseite
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@ Anzeigen

® Obere Abdeckung

(® Abdeckungstaste

@ Infrarotfernbedienungsempfanger
(Vorderseite)

® Projektionsobjektiv (Option)

® Lichtabweiserfolie

@ Einstellbare FiiRe

Lufteintrittsoffnung

@ Filterabdeckung

@ Lampenabdeckung

@ Luftaustrittséffnung

A VORSICHT

An der Luftaustrittsoffnung tritt heiRe Luft
aus. Stellen Sie keine warmeempfindlichen
Gegenstdnde in der Nahe auf.

@ Buchsen und Klemmen

@ Infrarotfernbedienungsempfinger
(Riickseite)

@@ Netzbuchse

@ Befestigung fiir optionale Teile

@® Seitliche Bedienungselemente

@ Tragegriff
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Bezeichnung und Funktion derTeile

Riickseitige Buchsen
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(@ Computereingangsbuchse (DIGITAL)
SchlieRen Sie das digitale Computerausgangssignal an
dieser Buchse an. Ein HDTV-Signal (HDCP-kompatibel)
kann auch angeschlossen werden (Seiten 22 - 23).

@ Computereingangsbuchse (ANALOG)
SchliefRen Sie an dieser Buchse das Computerausgangs-
oder RGB Scart-Signal an (Seiten 22, 23).

® 5 BNC INPUT-Buchsen
SchlieRen Sie den Component-Videoausgang
vom Videogerat an den Buchsen VIDEQYY,
Pb/Cb und Pr/Cr an oder schliefsen Sie das
Computerausgangssignal (5 BNC [Grin, Blau, Rot,
Horiz. Sync und Vert. Sync.]) an den Buchsen G, B,
R, H/V und V an (Seiten 22, 23).

@ VIDEO-Eingangsbuchse
SchlieRen Sie das Component- oder das
Composite Videoausgangssignal von einem
Videogerat an dieser Buchse an (Seite 23).

(® R/C-Buchse
Far die Verwendung der Fernbedienung als
Kabelfernbedienung schlieféen Sie die Fernbedienung
mit dem Kabel (nicht mitgeliefert) an dieser Buchse an.

® USB-Buchse (Serie B)
Verwenden Sie diese Buchse, um einen Computer
mit der Fernbedienung dieses Projektors zu
steuern. SchlieRen Sie die USB-Buchse |hres
Computers mit dem mitgelieferten USB-Kabel an
dieser Buchse an (Seite 22).

@ CONTROL PORT-Buchse
Wenn der Projektor mit einem Computer gesteuert
wird, schliefsen Sie den Computer mit einem
Steuerkabel an dieser Buchse an (Seite 22).

AUDIO IN II-Buchse
Schliefsen Sie den Audioausgang (stereo) eines
Computers oder eines Videogerates an (Seite 24).

@ S-VIDEO-Eingangsbuchse
SchlieRen Sie den S-VIDEO-Ausgang von
Videogeraten an dieser Buchse an (Seite 23).

@ AUDIO IN I-Buchse
Schliefden Sie den Audioausgang (stereo) eines
Computers oder eines Videogeréates an (Seite 24).
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Bezeichnung und Funktion derTeile

Riickseitige Buchsen
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VIDEO/Y  Pb/Cb Pr/Cr

INPUT 3

@OE@

VIDEO/Y Pb/Cb  Pr/Cr

—A\\

o(=2)o

R/C USB

JACK CONTROL PORT

@ Monitorausgangsbuchse (MONITOR OUT)
Diese Buchse ist flr den Ausgang des an der
Buchse INPUT 1 - 3 anliegenden analogen RGB-

@ AUDIO OUT-Buchse
An dieser Buchse liegt das Audiosignal vom

Signals zu einem anderen Monitor (Seiten 22 - 23).

Computer oder vom Videogerat flir externe

Audiogerate an (Seite 24).

@3 Fernbedienungsinfrarotempfanger (Riickseite)
An der Frontseite ist ebenfalls ein

Fernbedienungsinfrarotempfanger vorhanden
(Seiten 10, 16).

% Kensington-Sicherheits6ffnung
Diese Offnung ist fiir einen Kensington-Diebstahlschutz

vorgesehen.

* Kensington ist ein eingetragenes Warenzeichen von ACCO Brands

Corporation.
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Bezeichnung und Funktion derTeile

Seitliche Bedienungselemente und Anzeigen

Seitliche Bedienungselemente

I/d
ON/STAND-BY

v O
‘E]INPUTO Q.@. LENS
(=) MENU O Q @ SELECT

LEFT < RIGHT
<) VOLUME — <) VOLUME +
DOWN
® O
® SHUTTER

-

Anzeigen (an der Oberseite)

POWER ( >—®
LAMP/SHUTTER ( ) S
LAMP REPLACE ( >——— @
WARNING FILTER ( ) S, |

WARNING TEMP.

J

(D ON/STAND-BY-Taste
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors (Seiten
26, 27).

@ INPUT-Taste
Flr die Wahl der Eingangsquelle (Seiten 35 - 37).

(® MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der
BildschirmmendUs (Seite 28).

@ Zeigertasten AV 4 P (VOLUME +/-)
— Diese Tasten werden zum Einstellen eines Werts
im Bildschirmmen verwendet (Seite 28).
— In der Digitalzoombetriebsart + lasst sich das Bild
schwenken (Seite 44).
— Stellen Sie den Lautstarkepegel mit den
Zeigertasten 4 P ein (Seite 31).

® SHUTTER-Taste
Zum Schliefsen und Offnen des Shutters (Seite 30).

(® SELECT-Taste
— Diese Taste wird zum Ausflihren eines gewahlten
Punktes verwendet (Seite 28).
— Mit dem Digitalzoom kann das Bild vergrofert
und verkleinert werden (Seite 44).

@ LENS-Taste
FUr die Eingabe der Fokus-, Zoom- und
Objektivverschiebungseinstellungen (Seite 30).

POWER-Anzeige
— Leuchtet rot bei eingeschalteter
Betriebsbereitschaft oder wahrend des Betriebs.
— Blinkt in der Betriebsart fir automatische
Lampenabschaltung (Seite 56).

® LAMP/SHUTTER-Anzeige
Leuchtet wahrend des Betriebs rot.
Leuchtet beim SchlieRen des Shutters blau (Seite
75).

(@ LAMP REPLACE-Anzeige
Leuchtet orange, wenn die Projektionslampe das
Ende der Lebenszeit erreicht hat (Seiten 64, 76).

@ WARNING FILTER-Anzeige

— Blinkt langsam, wenn der Filter gewechselt wird
(Seiten 61, 75).

— Blinkt rasch, wenn der Filter nicht richtig gerollt
wird oder keine Filterpatrone eingesetzt ist
(Seiten 61, 77).

— Leuchtet orange, wenn der Filter verstopft ist
oder die mit dem Timer eingestellte Zeit erreicht
ist. In diesem Fall muss der Filter bzw. die
Filterpatrone sofort ausgetauscht werden (Seiten
60, 61, 77).

@ WARNING TEMP-Anzeige
Blinkt rot, wenn die Temperatur im Projektor tber

den normalen Betriebsbereich angestiegen ist
(Seiten 68, 75 - 77).
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Bezeichnung und Funktion derTeile

Fernbedienung

[

STAND-BY
& AUTO PC <
INFO.
® 0
®
)
®

N

/

(» STAND-BY-Taste
Zum Ausschalten des Projektors (Seite 27).
(® WIRED REMOTE-Buchse
SchlieRen Sie das Fernbedienungskabel (separat
erhaltlich) fir die Verwendung als Kabelfernbedienung
an dieser Buchse an.
(® Signalanzeige
Leuchtet bei der Ubertragung eines Signals von der
Fernbedienung zum Projektor rot.
@ ON-Taste
Zum Einschalten des Projektors (Seite 26).
(® AUTO PC-Taste
Automatische optimale Einstellung eines
Computerbildes (Seiten 32, 39).
® INPUT-Taste
Wahlen Sie ein Signal (Seiten 35 - 37).
@ MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der
Bildschirmmends (Seite 28).
SCREEN-Taste
Fr die Auswahl der Bildschirmformats (Seite 32).
@ Zeigertasten AV 4P (VOLUME + / -, MUTE)
— Diese Tasten werden zum Einstellen eines Werts
im Bildschirmmen verwendet (Seite 28).
— In der Digitalzoombetriebsart + lasst sich das Bild
schwenken (Seite 44).
— Stellen Sie den Lautstarkepegel mit den
Zeigertasten 4 P> ein, bzw. schalten Sie die
Tonwiedergabe mit der Zeigertaste ¥ aus (Seite 31).

@0 Mauszeigertaste
Zum Bewegen des Zeigers bei einer Projektion
oder des Zeigers bei Verwendung als kabellose
Maus (Seite 34).

@) SELECT-Taste
— Diese Taste wird zum Ausfiihren eines gewahlten
Punktes verwendet (Seite 28).
— Mit dem Digitalzoom kann das Bild vergréRert
und verkleinert werden (Seite 44).

@ SHUTTER-Taste
Zum Schliefsen und Offnen des Shutters (Seite 30).

@3 INFO-Taste
Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite
32).

@3 L-CLICK-Taste
Zum Links-Klicken bei Verwendung als kabellose
Maus (Seite 34).

Halten Sie fUr einen sicheren Betrieb die
folgenden Vorsichtsmassnahmen ein.

— Die Fernbedienung darf nicht gebogen, fallen
gelassen oder Feuchtigkeit oder Hitze ausgesetzt
werden.

— Verwenden Sie zum Reinigen ein weiches trockenes
Tuch. Verwenden Sie kein Benzin, Farbverdinner,
Sprays oder andere Chemikalien.
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Bezeichnung und Funktion derTeile

Fernbedienung

s@@ o
FOCUS

0@
|

FILTER

RESET @ ALLOFF
ON

@

N

~

@
Fur PIN Code und
Fernbedienungscode

/

@ D.ZOOM-Tasten
Zum Ein- und Auszoomen und zum Anpassen der
BildgroRe (Seite 44).

@® INPUT 1 - 3-Tasten
Zum Einstellen der Eingangsquelle (INPUT 1 —
INPUT 3) (Seiten 35 - 37).

@ KEYSTONE-Taste
Fur die Korrektur einer Trapezverzerrung (Seite 33).

@® ZOOM-Tasten AV
Zum Ein- und Auszoomen der Bilder (Seite 32).

@9 FOCUS-Tasten
Fir die Scharfeinstellung (Seite 32).

@ RESET/ON/ALL-OFF-Schalter
Bei Verwendung der Fernbedienung muss dieser
Schalter auf “"ON" gestellt werden. Verwenden Sie
die Position "ALL OFF" wenn die Fernbedienung
nicht verwendet wird. Stellen Sie den Schalter
auf "RESET” um den Fernbedienungscode zu
initialisieren.

@) FILTER-Taste
Zum Wechseln des Filters (Seite 33).

@ LENS SHIFT-Taste

Zum Einstellen der Objektivverschiebung (Seite

32).

@ FREEZE-Taste
Zum Umschalten der Bildschirmanzeige auf ein
Standbild (Seite 33).

@ P-TIMER-Taste
Fir die Bedienung der P-Timerfunktion (Seite 33).

@ R-CLICK-Taste

Zum Rechts-Klicken bei Verwendung als kabellose
Maus (Seite 34).

@ POINTER-Taste
Funktioniert als Ein-/Aus-Schalter fir den Zeiger
(Seiten 33, 34).

@ Zahlentasten
Funktion als Zahlentasten. Verwenden Sie diese
Tasten zur Eingabe des Fernbedienungscodes
(Seiten 17 55) und zur Eingabe des PIN Codes
(Seiten 26, 54, 58).




Bezeichnung und Funktion derTeile

Einsetzen der Fernbedienungsbatterien

Offnen Sie die Setzen Sie die neuen Batterien in SchlieRen Sie die
1 Batterieabdeckung der 2 das Batteriefach ein. 3 Abdeckung wieder.
Fernbedienung.

Dricken Sie den \/>

Batteriefachdeckel zum T
Abziehen nach unten.

2 Batterien Typ AAA

Achten Sie auf die richtige
Polaritét (+ und -) und
kontrollieren Sie, ob ein guter
Klemmenkontakt vorhanden ist.

@ Verwenden Sie 2 Alkalibatterien des Typs AAA oder LRO3.

@ Tauschen Sie immer alle Batterien miteinander aus.

@ Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien zusammen.

® Vermeiden Sie Kontakt mit VWWasser oder mit anderen Flussigkeiten.

@ Setzen Sie die Fernbedienung keiner Feuchtigkeit oder Hitze aus.

@ Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

@ Falls die Batterien in der Fernbedienung ausgelaufen sind, missen Sie das
Batteriefach griindlich reinigen, bevor Sie wieder neue Batterien einsetzen.

@ Beim Ersetzen mit einer falschen Batterie besteht Explosionsgefahr.

@ Batterien mUssen unter Einhaltung der drtlichen Vorschriften entsorgt werden.

é Flr einen sicheren Betrieb missen die folgenden Vorsichtshinweise beachtet werden:

Fernbedienungsempfanger und Betriebshereich

Richten Sie die Fernbedienung beim Betatigen einer
Taste gegen den Projektor (Infrarotempfanger). Der
maximale Betriebsbereich fir die Fernbedienung betragt
ungefahr 5 Meter in einem Winkel von 60 Grad von der
Front- oder Rlckseite des Projektors.

Der Projektor ist mit Infrarotempféngern an der Front-
und der Rlckseite ausgerUstet. Sie kdnnen beide
Empfanger verwenden (Seiten 10, 56).

v Hinweis:
e Wiéhlen Sie bei einem an der Decke aufgehdngten Projektor
den Infrarotfernbedienungsempfédnger, der sich von der
Fluoreszenzleuchte am weitesten entfernt befindet (Seite 56).

30°

Kabelfernbedienung

Die Fernbedienung lasst sich auch als Kabelfernbedienung
verwenden. Mit der Kabelfernbedienung ist eine Bedienung von
aufderhalb des Bedienungsbereichs (5 m) moglich. Schlief3en Sie
das Fernbedienungskabel (separat erhaltlich) an der Fernbedienung
und am Projektor an.

Wenn ein Fernbedienungskabel angeschlossen ist, werden keine
Fernbedienungssignale ausgestrahlt.
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Bezeichnung und Funktion derTeile

Fernbedienungscode

Es stehen acht verschiedene Fernbedienungscodes (Code 1 - Code 8) zur Verfigung. Durch Umschaltung

des Fernbedienungscodes lassen sich gegenseitige Stérungen bei gleichzeitiger Bedienung von mehreren
Projektoren oder Videogeraten ausschliefsen. Andern Sie zuerst den Fernbedienungscode des Projektors bevor
der Code fir die Fernbedienung geandert wird. Siehe “Fernbedienung” im Einstellmenl auf Seite 55.

1 Halten Sie zum Umschalten des Codes die MENU- 5 =)
Taste zusammen mit der entsprechenden Zahlentaste MENU  SCREEN suuTTER

(1-8) fur mindestens 5 Sekunden gedruickt. MENU-Taste

2 Schieben Sie zum Initialisieren des
Fernbedienungscodes den RESET/ON/ALL-:OFF
Schalter auf “RESET" und danach auf “ON" Der
voreingestellte Code ist 1.

4@/\5 :

POINTER R-CLICK

@ 0

KEYSTONE FREEZE

Zahlentasten

RESET JI———=  RESET/ON/
g (gl 0 ALL-OFF-
Schalter

Halten Sie zum Umschalten des Codes die
MENU-Taste zusammen mit der entsprechenden
Zahlentaste (1 - 8) fir mindestens 5 Sekunden
gedrlckt.
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Installation

Einstellbare FiiBBe

Der Projektionswinkel lasst sich mit den einstellbaren Fif3en auf bis
zu 6,5 Grad einstellen.

Drehen Sie die einstellbaren FiiRe, um den Projektor entsprechend
zu neigen. Um den Projektor vorne hoher einzustellen, missen Sie
beide FiRe nach rechts drehen.

Um den Projektor tiefer zu stellen, missen Sie die Filze zum
Zurlckzustellen nach links drehen.

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung oder wéhlen
Sie im EinstellungsmenU “Trapezkorrektur” zur Korrektur der
Trapezverzerrung (Seiten 15, 33, 44, 48).

Einstellbare Fufl3e
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Installation

Installation des Objektivs

Beim Auswechseln des Objektivs oder wenn ein optionales Objektiv verwendetet wird, muss das Objektiv wie
folgt installiert werden. Wenden Sie sich flr Einzelheiten der technischen Daten des optionalen Objektivs an
Ihren Verkaufshandler.

Abdeckungstaste

Abnehmen des Objektivs Obere Abdeckung

1 Stellen Sie das Objektiv mit der

Objektivverschiebungsfunktion in die Mitte (Seite 30).
L|chtabvve|serfol|e

2 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

3 Dricken Sie die Abdeckungstaste und schieben
Sie die obere Abdeckung zum Entfernen nach
vorne.

4 Schieben Sie die Lichtabweiserfolie zum Entfernen
nach oben.

5 Halten Sie das Objektiv mit einer Hand
und ziehen Sie mit der anderen Hand den
Objektivverriegelungshebel nach oben. Nehmen
Sie das Objektiv aus dem Projektor.
*Berlhren Sie die Linse nicht mit der Hand.

VORSICHT
A Behandeln Sie das Objektiv mit Vorsicht.

Lassen Sie es nicht fallen.
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Installation

Einsetzen des Objektivs am Projektor

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

z Bringen Sie das Objektiv am Projektor an.
Kontrollieren Sie, ob das Objektiv richtig am
Projektor eingesetzt ist.

3 Drlcken Sie dem Objektivverriegelungshebel nach
unten. Kontrollieren Sie, ob das Objektiv richtig
verriegelt ist.

4 Schieben Sie die Lichtabweiserfolie in die Nut an
der Fassung ein.

5 Halten Sie die Abdeckungstaste gedrlckt und
schieben Sie die obere Abdeckung in den
Projektor zurlck.

HINWEISE ZUM EINSETZEN DES OBJEKTIVS

@ Berihren bzw. entfernen Sie aufser dem Objektiv und den angrenzenden Teile keine
anderen Teile. Dabei besteht die Gefahr von Stérungen, eines elektrischen Schlags, eines
Brandausbruchs oder von einem Unfall.

@ \Vor dem Einsetzen des Objektivs missen Sie kontrollieren, ob das Objektiv der betreffenden
Nummer flr den Projektor geeignet ist.

@® Wenden Sie sich fir Einzelheiten Uber das Objektiv und die Installation an das Geschaft, in
dem der Projektor gekauft wurde.
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Installation

Bildscharfenkorrektur

Bei der Projektion mit angebrachtem Objektiv kann

die Scharfeinstellung von gewissen Randbereichen

nicht optimal sein. Setzen Sie in diesem Fall eine der
drei verschiedenen Zwischenscheiben zur richtigen
Schéarfeeinstellung zwischen den Objektivansatz und das
Objektiv ein.

Durch das Einsetzen einer Zwischenscheibe kann der
Abstand am Objektivansatz korrigiert und die digitale
Scharfeinstellung verbessert werden.

Der Korrekturabstand wird durch die Dicke der
eingesetzten Zwischenscheibe bestimmt. Als Richtwert
wird der Abstand mit einer Zwischenscheibe von 0,1
mm um ungefahr 30 mm eingestellt. Es werden drei
verschiedene Arten von Zwischenscheiben mitgeliefert
und flr die einzelnen Arten sind je vier Scheiben
vorhanden. Verwenden Sie diese Zwischenscheiben, um
den Abstand richtig einzustellen.

Zwischenscheibe “1"
Farbe; durchsichtig
Dicke; 0,1 mm

Korrekturabstand
30 mm/40"-Projektion

Zwischenscheibe “2"
Farbe; schwarz
Dicke; 0,2 mm

Korrekturabstand
55 mm/40"-Projektion

Zwischenscheibe “3"
Farbe; cremefarben
Dicke; 0,3 mm

Korrekturabstand
80 mm/40"-Projektion

Bildschirm
-Projektion

Objektivansatz

. . A
Zwischenscheibe —

Schraubendreher im Objektiv

Scharfeinstellung

LNS-W32

Stellen Sie den Projektor auf und projizieren Sie ein Bild
auf die Leinwand.

1. Losen Sie die Fokussperrschraube des Objektivs.

2. Stellen Sie den Fokus im mittleren Bereich durch
Drehen des Objektivs ein.

3. Ziehen Sie die Fokussperrschraube wieder richtig fest.

Falls der Fokus in den Randbereichen des Bildes auf der
Leinwand nicht richtig eingestellt ist, nehmen Sie die
folgende Einstellung vor.

4. Losen Sie den Fokussperrring des Objektivs. (Drehen
Sie den Fokussperrring nach links.)

5. Stellen Sie den Fokus der Randbereiche durch Drehen
des Objektivs ein.

6. Stellen Sie den Fokussperrring wieder richtig fest.
(Drehen Sie den Fokussperrring nach rechts.)

Falls der Fokus des Gesamtbildes auf der Leinwand nicht
zufrieden stellend ist, missen Sie die oben stehenden
Einstellungen 1 bis 6 wiederholen.

Fokussperrring

Fokussperrschraube

SICHERHEITSPRUFUNG
Nach der Installation oder nach einem Austausch des
Objektivs mussen zur Sicherheit die folgenden Punkte
geprift werden.
1. Kontrollieren Sie, ob das Objektiv richtig
mit den Schrauben befestigt ist.
2. Kontrollieren Sie, dass keine Kabel
beschadigt sind und keine Kabel
am Objektivmotor oder an anderen
mechanischenTeilen verwickelt sind.
3. Kontrollieren Sie, dass keineTeile fehlen
oder locker sind.

Gewisse Teile werden fur die Installation oder einen
Austausch nicht verwendet. Bewahren Sie diese Teile fur
einen spateren Gebrauch sorgfaltig auf.

v/ Hinweis:
e Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung kénnen

vom tatsdchlichen Geréat abweichen.
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Installation

Anschluss von einem Computer (Digital- und Analog-RGB)

Anschlusskabel = Als Sonderzubehér erhaltliche Kabel.)

e \VGA-Kabel (Ein Kabel wird mitgeliefert.) e Serielles gekreuztes Kabel:
e DVI-Digitalkabel = e USB-Kabel
e BNC-Kabel =
——
[ IPPIIIPPIIPIIFFPIN =
[===)
? Y TR
USB- Monitorausgang Monitorausgang Monitorausgang Monitoreingang < Serieller Ausgang
Anschluss
~—
USB- BNC- DVI- VGA- VGA- Serielles
Kabel Kabel Digitalkabel Kabel Kabel gekreuztes
Kabel
TS
usB G B R HV V DIGITAL IN ANALOG IN MONITOR OUT  CONTROL PORT

©

DIGITAL(DVI-D)

(] | oD el —

e CONTROL PORT J/; '/7
\ /,/ 74
) - A

Vor dem Anschliel3en der Kabel missen
A die Netzkabel des Projektors und der
externen Geréte aus der Netzsteckdose L
gezogen werden. “ Fur die an der MONITOR OUT-Buchse
anliegenden Signale wird auf die nachste Seite

verwiesen.
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Installation

Anschluss von Videogeriéten (Video, S-Video)

Anschlusskabel ¢ = Als Sonderzubehér erhaltliche Kabel.)
e \/ideokabel (RCA x 1 oder RCA x 3) %= Tabelle der MONITOR OUT-Signale

* BNC-Kabel =

e S-Videokabel
e Scart-VGA-Kabel
e DVI-Digitalkabel =

Vor dem Anschliel3en
der Kabel miissen die
Netzkabel des Projektors

Eingangsbuchse Monitorausgang Kabel
D-sUb15 RGB (PC analog) ja
o “SUDTT"RGB (SCART) nein
ngang o RSB (FC digital) nein *
: RGB (AV HDCP) nein ) o
- Ein Kabel mit einem
RGB ja .
) - - 15-poligen D-Sub-
Eingang 2 | 5BNC Video ja * Stecker an einem
Y. Cb/Cr ja * Ende und ein flr das
RCA Y, Cb/Cr ja % betreffende Gerat
Eingang 3 | S-Video | S-Video nein passenden Stecker
und der externen Geréte Video | Video ja * am anderen Ende ist
aus der Netzsteckdose Network nein notwendig.
gezogen werden.
°° b___0z0= =l 0 0 X
[mm]
— — [ ._[:]_.
‘ ] Digitalausgang  21-poliger S-Video-
Composite Video  Vidsokomponentenausgang  V/deokomponentenausgeng - Composite (HDCP- RGB-Scart- Ausgang
Y CtPb, G Video kompatibel) Ausgang
- - Siehe obige
% % Tabelle der
MONITOR
OUT-Signale.
RCA- BNC- DVI- Scart-VGA- S-Video-
Kabel Kabel Digitalkabel Kabel Kabel

Video

Y - Pb/Cb - Pr/Cr

Y - Pb/Cb - Pr/Cr

Video

DIGITAL IN

ANALOG IN

i

ANALOG

~ -
O (K S o (tet) ctlll
1

MONITOR OUT

MONITOR OUT

[ P2 -
(
“ | DIGITAL(DVI-D) \\\

=S (- O

T

S-VIDEO
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Installation

Anschluss von Audiosignalen

Anschlusskabel = Als Sonderzubehér erhaltliche Kabel.)
e Audiokabel s

— CCmma X
== —— =
—F  S— |
S~ r—1__ oo g 0] SO — oo O
aaa
= =R = — ]
Audioausgang Au?gaus“giz;ng externe Audiogerate
o o o o
. © |B=E0|. o.
Audioeingang
Audiokabel Audiokabel
(stereo) (stereo)
Audiokabel
AUDIO IN /11 AUDIO IN 111 (stereo)
- R ——
AUDIO OUT
(stereo)

v/ Hinweis:
e Zum Einstellen des Eingangsmusters
fiir AUDIO IN /1 wird auf das Tonmenii

Vor dem Anschliel3en der Kabel missen - !
die Netzkabel des Projektors und der verwiesen. (Seite 31)
externen Geréte aus der Netzsteckdose

gezogen werden.
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Installation

Anschluss des Netzkabels

Der Projektor ist flr den Betrieb mit Netzspannungen von 100 - 120
oder 200 - 240V geeignet. Die richtige Eingangsspannung wird
automatisch eingestellt. Als Stromquelle fir den Projektor muss
eine Einphasenstromquelle verwendet werden, deren neutraler
Leiter an Masse geschlossen ist. SchlieRen Sie den Projektor nicht
an andere Stromquellen an, weil ein elektrischer Schlag ausgeldst

werden kann.

Wenden Sie sich bei Unklarheiten tber die Stromversorgung an

|lhren autorisierten Handler oder an eine Kundendienststelle.

SchlieRen Sie vor dem Einschalten zuerst alle Peripheriegerate am

Projektor an.

A VORSICHT

Die Netzsteckdose muss sich in der Nahe befinden und leicht

zuganglich sein.

v/ Hinweis:

INPUT 1

é
)
0
N

G

VIDEO/Y _ Pb/Cb

INPUT2 |

MONITOR OUT

OUT

Pr/Cr

INPUT 3

VIDEO/Y Pb/Cb  Pr/i

©@@©0 0

refl I
r svieo J i

0000000000000000000

oE=x)o

3

Schliel3en Sie das Netzkabel (mitgeliefert) hier an.

e Ziehen Sie immer den Netzstecker aus der Steckdose, wenn der
Projektor nicht verwendet wird.
Bei einem angeschlossenen Projektor wird in der
Betriebsbereitschaft immer eine geringe Leistung aufgenommen.

Hinweise zum Netzkabel

Das Netzkabel muss die Anforderungen des Landes erfiillen, in dem der Projektor betrieben wird. Uberpriifen
Sie die Netzsteckerform anhand der nachstehenden Tabelle fir die Verwendung des richtigen Netzkabels. Falls
das mitgelieferte Netzkabel nicht an einer Steckdose angeschlossen werden kann, wenden Sie sich an |hr

Verkaufsgeschaft.

Projektorseite

Steckdosenseite

<
RS

zur Netzbuchse des
Projektors

Fiir die USA und Kanada

Erde
i
-

zur Steckdose
(Netzspannung 120V)

Fir Kontinentaleuropa

iy
-

zur Steckdose
(Netzspannung 200 - 240V)

Fiir GroRBbritannien

-«

VN
zur Steckdose
(Netzspannung 200 - 240V)
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Grundbedienung

Einschalten des Projektors

1 Schliefsen Sie vor dem Einschalten des Projektors alle
Peripheriegerate (Computer, Videorecorder usw.) richtig
an.

2 Schliefsen Sie das Netzkabel des Projektors an einer
Steckdose an. Die LAMP/SHUTTER-Anzeige leuchtet
rot und die POWER-Anzeige leuchtet grin.

3 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste seitlich am Projektor
oder die ON-Taste der Fernbedienung. Die LAMP/
SHUTTER-Anzeige wird dunkler und die Kiihlgeblase
werden eingeschaltet. Der Vorbereitungsbildschirm
erscheint und das Zurlckzahlen beginnt.

4 Nach dem Zurilckzahlen wird die zuletzt eingestellte
Eingangsquelle wiedergegeben und das
Lampenstatussymbol (Seite 55) erscheint auf dem
Bildschirm.

Falls der Projektor mit einem PIN Code gesperrt ist,
erscheint das Dialogfeld fir die Eingabe des PIN Codes.
Geben Sie den PIN Code wie nachstehend beschrieben
ein.

Eingabe eines PIN-Codes

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich
am Projektor oder der Zahlentasten der Fernbedienung ein.

Verwendung der seitlichen Projektortasten

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV

seitlich am Projektor ein. Driicken Sie die Zeigertaste p

fUr die Eingabe der Zahl und um den roten Rahmen auf

die nachste Position zu bewegen. Die Zahl andert sich auf
“*"Wiederholen Sie diesen Vorgang fir die Eingabe der
vierstelligen Zahl. Stellen Sie den Zeiger nach der Eingabe
der Zahl auf “Bestatigen” Driicken Sie die SELECT-Taste, um
den Projektor bedienen zu kénnen.

Verwendung der Fernbedienung

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten der
Fernbedienung ein (Seite 15). Stellen Sie den Zeiger nach
der Eingabe der Zahl auf “Bestatigen” Driicken Sie die
SELECT-Taste, um den Projektor bedienen zu kdnnen.

Stellen Sie im Falle einer Fehleingabe die Zeigertaste € auf
die zu korrigierende Zahl und geben Sie die richtige Zahl ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige
“PIN Code" und die Zahl (k=) flr einen Augenblick auf
Rot. Geben Sie den PIN-Code erneut richtig ein.

Was ist der PIN-Code?

PIN-Code (Personal Identification Number) ist ein
Sicherheitscode; nur eine Person, die den Code kennt,

ist in der Lage, den Projektor zu bedienen. Mit dem PIN-
Code wird eine unautorisierte Verwendung des Projektors
ausgeschlossen.

Ein PIN Code besteht aus einer vierstelligen Zahl. Fir das
Sperren des Projektors mit einem PIN Code wird auf die
PIN Codefunktion im Abschnitt “Einstellungen” auf Seiten
57 58 verwiesen.

A

SA/MYO

Die Vorbereitungsanzeige erlischt nach 30 Sekunden.

Eingestellter Eingang und Lampensteuerung

RGB (PC analog)

@< Lampensteuerungsstatus

Fir die Lampensteuerung siehe Seite 55.

v/ Hinweise:

e Das Lampenaustausch- und das Filterwechsel-
bzw. Filterpatronenwechselsymbol werden
je nach Verwendung des Projektors auf dem
Bildschirm eingeblendet.

e Falls das Filterpatronenwechselsymbol nach dem
Einschalten des Projektors erscheint und die
Filterpatrone nicht ausgetauscht wird, so wird der
Projektor zum Schutz automatisch nach 3 Minuten
ausgeschaltet. (Seiten 61-63, 77)

PIN codereingabefeld

PIN Code

L ][] =] [x]

| Bestatigen | [ Léschen |

4

Der Projektor lasst sich

bedienen, sobald das
OK-Symbol erlischt.

v/ Hinweise:

e Bei ausgeschalteter Logoauswahlfunktion wird auf
der Leinwand kein Logo wiedergegeben (Seite 53).

e Falls in der Display-Funktion “Countdown aus”
oder “Aus” eingestellt ist, wird das Zuriickzahlen
nicht angezeigt (Seite 52).

e Wéhrend dem Zurlickzéhlen lassen sich keine
Bedienungen vornehmen.

e Falls nach der Anzeige des Dialogfelds zur Eingabe
des PIN-Codes wéhrend 3 Minuten kein PIN-
Code eingegeben wird, so wird der Projektor
automatisch ausgeschaltet.

e Bei der Auslieferung ist der PIN Code “1234”
eingestellt.

VORSICHT ZUR HANDHABUNG DES PIN CODES

Falls der PIN Code vergessen wird, lasst sich
der Projektor nicht mehr in Betrieb nehmen.
Stellen Sie daher den PIN Code vorsichtig ein
und tragen Sie den Code in den Freiraum auf
Seite 83 dieser Anleitung ein und halten Sie
die Anleitung griffbereit. Falls der PIN Code
abhanden gekommen ist oder vergessen
wurde, wenden Sie sich an lhren Handler
oder an ein Kundendienstzentrum.
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Grundbedienung

Ausschalten des Projektors

1 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste von den seitlichen
Bedienungselementen oder die STAND BY-Taste der
Fernbedienung, so dass “Ausschalten ?" auf dem
Bildschirm eingeblendet wird.

2 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste seitlich am
Projektor oder die STAND BY-Taste der Fernbedienung
nochmals, um den Projektor auszuschalten. Die LAMP/
SHUTTER-Anzeige leuchtet hell und die POWER-
Anzeige erlischt. Nach dem Ausschalten des Projektors
bleiben die Kihlgeblase noch fir weitere 90 Sekunden
eingeschaltet. Wahrend dem AbkUhlen kann der
Projektor nicht wieder eingeschaltet werden.

3 Wenn sich der Projektor etwas abgekuhlt hat, leuchtet
die POWER-Anzeige griin und der Projektor lasst sich
wieder einschalten. Ziehen Sie den Netzstecker erst
aus der Steckdose, wenn sich der Projektor vollstandig
abgeklhlt hat.

VERKURZEN DARF DIE LAMPE ERST NACH EINER
BETRIEBSZEIT VON MINDESTENS FUNF MINUTEN
AUSGESCHALTET WERDEN. )

BEI EINGESCHALTETEN KUHLGEBLASEN ODER
BEVOR DIE POWER-ANZEIGE WIEDER GRUN
LEUCHTET DARF DAS NETZKABEL NICHT AUS DER
STECKDOSE GEZOGEN WERDEN.

BEI MISSACHTUNG VERKURZT SICH DIE
LEBENSDAUER DER LAMPE.

f DER PROJEKTOR DARF NICHT DAUERND

f UM DIE LAMPENLEBENSDAUER NICHT ZU

EINGESCHALTET BLEIBEN. DURCH EINEN
UNUNTERBROCHENEN BETRIEB KANN SICH
DIE LEBENSDAUER DER LAMPE VERKURZEN.
NACH JEWEILS 24 STUNDEN BETRIEB SOLLTE
DER PROJEKTOR FUR UNGEFAHR EINE STUNDE
AUSGESCHALTET WERDEN.

v/ Hinweise:

e Bei eingeschalteter “Lampensofortstart”-Funktion (“Ein”) wird der
Projektor beim AnschlieBen des Netzkabels an einer Netzsteckdose
automatisch eingeschaltet (Seite 56).

e Die Drehzahl des Kiihlgebladses dndert sich je nach Temperatur im
Inneren des Projektors.

e Packen Sie den Projektor nicht in eine Tasche, solange er sich nicht
ausreichend abgeklihlt hat.

e Falls die WARNING TEMP-Anzeige rot blinkt, wird auf den Abschnitt
“Warnanzeigen” auf Seite 68 verwiesen.

e Der Projektor ldsst sich wédhrend dem Abklihlen bei ausgeschalteter
POWER-Anzeige nicht einschalten. Der Projektor ldsst sich wieder
einschalten, sobald die POWER-Anzeige griin leuchtet.

Ausschalten ?

Die Anzeige “Ausschalten ?" erlischt nach 4 Sekunden.
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Grundbedienung

Bedienung des Bildschirmmeniis

Der Projektor kann mit dem BildschirmmenU eingestellt
werden. Fir die einzelnen Einstellungen wird auf die
entsprechenden Abschnitte in dieser Bedienungsanleitung
verwiesen.

1 Dricken Sie zur Anzeige des Bildschirmmends
die MENU-Taste seitlich am Projektor oder auf der
Fernbedienung.

2 Stellen Sie ein Menisymbol mit den Zeigertasten 4
ein. Stellen Sie einen Gegenstand im gewahlten Meni
mit den Zeigertasten AV ein.

3 Dricken Sie die SELECT-Taste flir die Anzeige der
Daten. Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten 4»
ein.

Drlcken Sie die MENU-Taste nochmals, um das
BildschirmmenU zu schlief3en.

v Hinweis:
e Der gewlinschte Punkt wird erst durch Driicken der SELECT-Taste
aktiviert.

Drlcken Sie die SELECT-

Taste bei diesem Symbol fir —

die Anzeige der vorherigen
Einstellungen.

Drlcken Sie die SELECT-

Taste hier fur die Anzeige des ™~ |

nachsten Gegenstandes.

Seitliche Bedienungselemente

k./ N MENU-Taste
MENU C)“L SELECT-Taste
(V]
/\
LEFT RIGH? N
IME— < >W Zeigertasten
A\
DOWN
Fernbedienung
MENU-Taste

Zeigertasten

SELECT-Taste

Bildschirmmeniis
Meniisymbol

%
% e
e
A Meniileiste
@ Zeiger

” I Zeiger (roter Rahmen) (roter Rahmen)
- Driicken Sie die Zeigertasten

L& AV, um den Zeiger zu
0\ bewegen.

Gegenstand

Kontrast || Bild1 |

32 > M —
P \

o> |

1k
N I Einstellung
@ |32  ]<>| Dricken Siedie
B Zeigertasten 4P,
- um die Einstellungen
A P orzunehmen.
@ | Aw P
-V
f
L4 Verlassen

] Verlassen dieses MenUs.
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Grundbedienung

Meniileiste
Fir Einzelheiten zu den Funktionen wird auf die MenUstruktur auf den Seiten 72 - 74 verwiesen.
Computerquelle
A A (N O A A O
T T T T T T !
Eingang & SVGA1 ¥ ﬁ ﬂ 4R

@D Meniipunkt

Zeigt das gewahlte MenU des Bildschirmmends.

@ Eingangsmenii
Zum Einstellen der Eingangsquelle (Eingang 1, 2 oder 3)
(Seiten 35, 36).

(® PC-Systemmenii

Zum Einstellen des Computersystems (Seite 38).

@ PC-Einstellmenii

Zum Einstellen der Parameter zur Anpassung an das
Eingangssignal (Seiten 39 - 41).

(® Bildwahlmenii

Zum Einstellen des Bildpegels Standard, Natdrlich oder Bild
1-10 (Seite 42).

v Hinweis:
e Dje Einstellungen sind gleich wie fiir die Videoquelle, wenn
480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i oder 1080i gewiéhlt ist.

Videoquelle

® ® ®

(® Bildeinstellmenii

Fur die Einstellung des Computerbildes [Kontrast / Helligkeit /
Farbmanagement / Autom. Bildkontrolle / Erweitertes farbe /
Farbtemperatur / Weifdabgleich (R/G/B) / Schwarzabgleich
(R/G/B) / Scharfe / Gamma / Reset / Speichern / Verlassen]
(Seiten 49 - 51).

@ Bildschirmmenii

Fir die Einstellung der BildgréRe [Normal / Original / Breitbild /
Vollbild / Benutzerdefiniert / Trapezkorrektur / Deckenpro. /
Rickpro. / Reset / Digitaler Zoom +/-] (Siehen 43 - 44).

Tonmenii

Far die Einstellung des Lautstarkepegels, der
Tonabschaltung oder des Eingangs (Seite 31).

(® Einstellmenii

Fur die Einstellung der Projektorkonfiguration
(Seiten 52 - 60).

@0 Informationsmenii
Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 32).

L1111

Auto

Eingang

o5

SHE Q971

@ Menipunkt

Zeigt das gewahlte MenU des Bildschirmmends.

@ Eingangsmenii

Zum Einstellen der Eingangsquelle (Eingang 1, 2 oder 3)
(Seiten 35, 36).

(® AV-Systemmenii

Zum Einstellen des Systems der eingestellten Videoquelle
(Seite 45).

@ Bildwahlmenii

Zum Einstellen des Bildpegels Standard, Kinoeinstellung
oder Bild 1 - 10 (Seite 46).

(® Bildeinstellmenii

Zum Einstellen des Bildes, [Kontrast / Helligkeit /
Farbsattigung / Farbton / Farbmanagement / Autom.
Bildkontrolle / Erweitertes farbe / Farbtemperatur /
Weil3abgleich (R/G/B) / Schwarzabgleich (R/G/B) / Scharfe /
Gamma / Rauschunterdriickung / Progressiv / Reset /
Speichern /Verlassen] (Seiten 49 - 51).

® Bildschirmmenii

Flr die Einstellung der BildgréRe [Normal / Breitbild /
Benutzerdefiniert / Trapezkorrektur / Deckenpro. / Rickpro. /
Reset / Digitaler Zoom +/-] (Seiten 47 - 48).

@ Tonmenii

Fir die Einstellung des Lautstarkepegels, der
Tonabschaltung oder des Eingangs (Seite 31).

Einstellmenii

Far die Einstellung der Projektorkonfiguration
(Seiten 52 - 60).

@ Informationsmenii
Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 32).
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Grundbedienung

Bedienung mit den Projektortasten

Objektivbedienung

Mit der LENS-Taste seitlich am Projektor lasst sich die
folgende Bedienung des Objektivs vornehmen.

Dricken Sie die LENS-Taste fir die einzelnen
Bedienungsarten. Die gewahlte Einstellung wird auf dem
Bildschirm eingeblendet.

Zoom =» Fokus =» Lensshift = -....

Zoomeinstellung

Zeigen Sie “Zoom" auf dem Bildschirm an. Zoomen Sie
das Bild mit den Zeigertasten AV ein oder aus.

Scharfeinstellung

Zeigen Sie “Fokus"” auf dem Bildschirm an. Stellen Sie
das Bild mit den Zeigertasten AV scharf ein.

Objektivverschiebung

Zeigen Sie "Lensshift” auf dem Bildschirm an. Stellen
Sie den Bildschirm mit den Zeiertasten AV 4P auf die
gewdlnschte Position ein, an welcher keine Verzerrung
auftritt.

Der Bildschirm lasst sich von der Mittelposition der
Objektivverschiebung um 50% vertikal und um 10%
horizontal verschieben.

v/ Hinweise:
e Bei maximaler Objektivverschiebung verschwindet der Pfeil.
e Der Pfeil wird rot und “Lensshift” wird in der Bildschirmmitte
eingeblendet.

Shutterfunktion

Mit der Shutterfunktion kann der Lichtaustritt vollstandig
blockiert werden. Driicken Sie die SHUTTER-Taste, um
den Shutter im Projektor zu schlieRen. Zum Offnen

des Shutters muss die SHUTTER-Taste nochmals
gedrlckt werden. Fir die Einzelheiten zur Einstellung
Shutterfunktion wird auf die Seite 59 verwiesen.

v/ Hinweise:

e Falls im Einstellmenti die Shuttersperre auf “Ein” eingestellt
wurde, sind die SHUTTER-Taste des Projektors und der
Fernbedienung funktionslos (Seite 59).

e Bei geschlossenem Shutter leuchtet die LAMP/SHUTTER-
Anzeige des Projektors blau (Seite 13).

e Nach Ablauf der eingestellten Zeit filir “Shuttermanagement”
wird der Projektor automatisch ausgeschaltet (Seite 59).

e Bei geschlossenem Shutter funktioniert die automatische
Lampenabschaltungsfunktion nicht (Seite 56).

Seitliche Bedienungselemente

Q Q— LENS-Taste
5J INPUT = Ty =1
=) MENU Q Q @ SELEC

uP

N\
LEFT RIGHT
ILUME — < >%Zeigertasten
A\
DOWN
G— SHUTTER-Taste
® SHUTTER
Zoom
Fokus

<:| Lensshift IZ{>
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Grundbedienung

Toneinstellung

Direkteinstellung

Lautstarke

Stellen Sie den Lautstarkepegel des Audioausgangs mit
den VOLUME-Tasten +/- seitlich am Projektor oder auf
der Fernbedienung ein. Auf dem Bildschirm wird fur einige
Sekunden die Anzeige des Lautstarkepegels eingeblendet.

Stumm

Dricken Sie zum vorlibergehenden Abschalten des
Audioausgangs die MUTE-Taste der Fernbedienung.

Der Audioausgang kann durch nochmaliges Driicken der
MUTE-Taste oder durch Drlcken der VOLUME-Tasten +/-
wieder eingeschaltet werden.

Meniieinstellung

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends
die MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P
den roten Rahmen auf das Toneinstellmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten
AV auf den gewlinschten Punkt und driicken Sie die
SELECT-Taste.

‘II Lautstarke (Audioausgang)

Mit der Zeigertaste P> kénnen Sie den Lautstarkepegel
erhéhen, mit der Zeigertaste d kénnen Sie ihn verringern.

*x Stumm (Audioausgang)

Driicken Sie die Zeigertasten 4P zum Ein- und Ausschalten
der Tonabschaltfunktion. Bei ausgeschalteter Tonwiedergabe
wird “Ein” angezeigt. Driicken Sie die Zeigertasten 4P zum
Ein- und Ausschalten der Tonabschaltfunktion.

'Igl Eingangsschema

Dieser Projektor ist mit zwei Eingangsbuchsen [AUDIO IN 1/
AUDIO IN II] ausgerUstet.

Fir die einzelnen Eingange der Audiofunktion lasst sich
INPUT 1, INPUT 2 oder INPUT 3 einstellen. (Seiten 11, 35 -
37)

Dricken Sie die SELECT-Taste, um die Dialogbox fir das
Eingangsmuster anzuzeigen.

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil) mit den Zeigertasten
AV auf das gewiinschte Muster ein und driicken Sie die
SELECT-Taste, um das Eingangsmuster der Audiofunktion
einzugeben.

Ein Hakchen erscheint neben dem gewahlten
Eingangsmuster.

Seitliche Bedienungselemente
S
V)4
A\ VOLUME-Tasten (+/-)
LEFT </\%HT

) VOLUME — ) VOLUME +

DOWN

VR
Fernbedienung

VOL-Taste (-)

= —VOL-Taste (+)

MUTE-Taste

Lautstarkedialogfeld

Audicausgang
| T —— ungefahre Anzeige
des Lautstarkepegels.
@ Lautstdrke E

@ Stumm /E|

Mit der MUTE-Taste kann die Tonwiedergabe aus-
oder eingeschaltet werden. Die Anzeige erlischt
nach ungefahr 4 Sekunden.

Tonmenii

s | & [ von |HAKTM
Q| ] < | — |
Q| [ Aus]

n
8 ungefahre Anzeige des
1] Lautstarkepegels.

Toneinstellmentisymbol

Verlassen des Tonmenus.

Dialogbox fiir Eingangsmuster

Eingang 1 Eingang 2 Eingang 3 ‘ Stellen Sle den
¥ Ind In I 7~ Zeiger (roter Pfeil)
- fn i: E auf das gewlinschte
Muster und drlicken
die SELECT-Taste.

Eingestelltes Eingangsmuster
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Grundbedienung

Bedienung mit der Fernbedienung

Fur gewisse haufig verwendete Bedienungen ist es einfacher die Fernbedienung zu verwenden.
Eine Bedienung lasst sich mit einem einfachen Tastendruck ausfihren, dazu ist es nicht notwendig das

Bildschirmmenu anzuzeigen.

AUTO PC-Taste

Dricken Sie die AUTO PC-Taste der Fernbedienung flr

die Bedienung der Auto PC-Anpassungsfunktion. Die
Computerbildschirmeinstellung lasst sich einfach durch
Dricken dieser Taste vornehmen. Fir Einzelheiten wird auf
die Seite 39 verwiesen.

SCREEN-Taste

Dricken Sie die SCREEN-Taste der Fernbedienung, um die
gewdlnschte BildschirmgréRe einzustellen. Das Symbol der
eingestellten BildschirmgréRe erscheint flr 4 Sekunden auf
dem Bildschirm. Siehe Seiten 43 bis 44 und 47 bis 48 fir
Einzelheiten.

Wenn die SCREEN-Taste fur mindestens 5 Sekunden
gedrlickt gehalten wird, werden alle Einstellungen der
Bildschirmgrofie auf die Voreinstellungen zurlickgestellt.

SHUTTER-Taste

Flr Einzelheiten wird auf die Seite 30 verwiesen.

D.ZOOM-Taste

Drlcken Sie die D.ZOOM-Tasten der Fernbedienung fir die
Digitalzoombetriebsart +/-. Fur Einzelheiten wird auf die
Seite 44 verwiesen.

LENS SHIFT-Taste

Flr Einzelheiten wird auf die Seite 30 verwiesen.

ZOOM-Tasten

Dricken Sie die ZOOM-Tasten der Fernbedienung zum Ein-
oder Auszoomen der Bilder.

FOCUS-Tasten

Drlcken Sie die FOCUS-Tasten der Fernbedienung fiir die
Scharfeinstellung des Bildes.

INFO.-Taste

Die Informationsanzeige kann zur Uberpriifung der
gegenwartigen Betriebsbedingungen des Projektors und des
projizierten Signals verwendet werden.

Drlcken Sie die INFO.-Taste der Fernbedienung, um das
Informationsfenster auf dem Bildschirm anzuzeigen. Zum
Ausschalten des Informationsfensters konnen Sie die INFO.-
Taste nochmals drlicken oder die Zeigertasten 4P dricken.

Das Informationsfenster kann auch mit dem MenU
eingestellt werden.

v/ Hinweise:

e Die Werte fiir die horizontale und vertikale
Synchronisationsfrequenz in dieser Abbildung kénnen von den
tatsédchlichen Werten verschieden sein.

e Die Seriennummer wird fiir die Wartung des Projektors benétigt.

Fernbedienung

STAND-BY

(O]
AUTOPC o,

AUTO PC-

INFO.-Taste
Taste MENU SCREEN syyTTER
SHUTTER-
SCREEN- Mg Taste
Taste
Zeigertasten
AVY)
D.ZOOM-
POINTER R-CLICK
Taste \ - o
D.ZOOM P-TIMER
: @ 00
KEYSTONE FREEZE
5@ s
o LENS SHIFT-
ZOOM- Taste
Tasten FOCUS-
RESET [ ALLOFF Tasten
ON
v Hinweis:
e Fiir die anderen Tasten wird auf die nédchste Seite
verwiesen.

Informationsmenu

YL 2N
X

Informationsmeni

Eingang
H-Sync.-Fregq.
W -Sync.-Freq.
Format Bild
Sprache
Lampenstatus
Butomatische Lampenabschaltng | Bereitschaft 5 Minuten |
Shuttermanagement | Fernbedi [ Ein |
[ Projekt [ Bus |
Sicherheit Tastatursperre G_QE
[ PMCode Sperre |[  Aus |
Fernbedienunyg | EinfacherModus || Ein |
[Remote Control Code| [ Code 1 |
SERIAL NO.
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Grundbedienung

Mauszeigertaste

Den Zeiger mit dieser Taste auf dem Bildschirm einstellen.

POINTER-Taste

Dricken Sie die POINTER-Taste der Fernbedienung, um den
Zeiger auf dem Bildschirm anzuzeigen.

P-TIMER-Taste

Dricken Sie die P-TIMER-Taste der Fernbedienung, so dass
auf dem Bildschirm “00:00” erscheint und der Timer zu
zahlen beginnt (00:00 - 59:59).

Zum Unterbrechen des Zurlickzahlens konnen Sie die
P-TIMER-Taste drlicken. Drlicken Sie zum Aufheben der
P-Timerfunktion die P-TIMER-Taste nochmals.

KEYSTONE- ———=——74

Fernbedienung

ON STAND-BY

o
AUTOPC o,

k2 @
MENU  SCREEN gyTTeR
(=]

Mauszeigertaste

POINTER-Taste

= P-TIMER-Taste
KEYSTONE FREEZE

@ s Al ey ——FREEZE-Taste
LENS SHIFT

Taste o
® @ > —FILTER-Taste
P-Timeranzeige
RESET [ ALLOFF
ON

FREEZE-Taste

Dricken Sie fur eine Standbildwiedergabe die FREEZE-

Taste der Fernbedienung. Dricken Sie zum Aufheben der v Hinweis:

Standbildfunktion die FREEZE-Taste nochmals oder driicken
Sie irgend eine andere Taste.

FILTER-Taste

Halten Sie die FILTER-Taste fir mindestens funf Sekunden
gedrlckt, um den Filter mit dem elektrischen Antrieb zu
wechseln.

v/ Hinweise:

e Der Filter kann nicht zurtickgespult werden.
e Beim Austausch des Filters wird die Gesamtbetriebszeit des Filters
automatisch auf Null zuriickgestellt.

KEYSTONE-Taste

Drlcken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung.
Die Trapezkorrekturdialogbox erscheint.

Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit den Zeigertasten
AV 4P Die Trapezkorrektureinstellung lasst sich speichern
(Seiten 44, 48).

Verschmalern Sie den unteren
Bildteil mit der Zeigertaste V.

Verschmalern Sie den oberen
Bildteil mit der Zeigertaste A.

—

!

1 1
| I~
| I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Verschmalern Sie den linken
Bildteil mit der Zeigertaste d.

e Fiir die anderen Tasten wird auf die vorhergehende
Seite verwiesen.

AN
Trapezkorrektur < D
v

e Der weilde Pfeil bedeutet, dass keine Korrektur
vorgenommen wurde.

e Ein roter Pfeil zeigt die Richtung der Korrektur.

e Beim Erreichen der maximalen Korrektur verschwindet
der Pfeil.

e Durch nochmaliges Driicken der KEYSTONE-Taste der
Fernbedienung bei angezeigtem Trapezkorrekturfeld wird
die Trapezkorrektur wieder ausgeschaltet.

e Der Einstellbereich kann je nach Eingangssignal
eingeschrankt sein.

e Die Anzeige "Trapezkorrektur” erlischt nach 10 Sekunden.

Verschmalern Sie den rechten
Bildteil mit der Zeigertaste ».

!
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Grundbedienung

Zeigerfunktion

Der Zeiger lasst sich mit der Fernbedienung bewegen, um auf Teile des projizierten Bildes hinzuweisen.

1 Drlcken Sie die POINTER-Taste zum Aktivieren der
Zeigerfunktion.

2 Bewegen Sie den Zeiger mit der Mauszeigertaste. Mauszeigertaste

3 Zum Ausschalten der Zeigerfunktion kdnnen Sie die
POINTER-Taste nochmals oder irgendeine andere Taste

g POINTER R-CLICK
dricken. -

> POINTER-Taste
D.ZOOM P-TIMER
: @ 00
KEYSTONE FREEZE
;@ 3@
LENS SHIFT

@ @

v/ Hinweis:
e Im Einstellmenti lasst sich die Form des Zeigers (Pfeil, Finger,
Punkt) einstellen. (Seite 56)

Kabellose Mausbedienung

Die Fernbedienung kann als kabellose Maus fir Ihren Computer verwendet werden.

1

Schliefsen vor der Bedienung der kabellosen Maus
den Computer mit dem mitgelieferten USB-Kabel am
Projektor an (Seite 22).

Bei Verwendung der Zeigerfunktion lasst sich die
kabellose Mausfunktion nicht verwenden.

Bei Anschluss eines USB-Kabels am Computer und am
Projektor muss zuerst der Projektor und erst danach der
Computer eingeschaltet werden. Falls der Computer
zuerst eingeschaltet wird, kénnen bei der kabellosen
Mausfunktion Stérungen auftreten.

Mauszeigertaste
Den Zeiger mit
dieser Taste auf dem

A
€y Bildschirm einstellen.

POINTER R-CLICK
== R-CLICK-Taste

Funktion als
Rechtsklick, wenn
der Computer

mit einem USB-
Kabel am Projektor
angeschlossen ist.

B ® o
D.Z0OM P-TIMER
@ 00
KEYSTONE FREEZE

L-CLICK-Taste
Funktion als Linksklick,
wenn der Computer
mit einem USB-

Kabel am Projektor
angeschlossen ist.
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Eingangswabhl

Eingang

Bedienung mit dem seitlichen
Bedienungsfeld bzw. den
Fernbedienungstasten

) INPUT Q@— INPUT-Taste STAND-BY INPUT-Taste
| |

Seitliche Bedienungselemente Fernbedienung

0}
‘s = | Eingang 1 |
EJMENUQ Q INPUT-Taste B2 o
MENU SCREEN gyyrTER
o = ®'m Eingang 2 |
LEFT < > .m
'OLUME —

Bedienung mit dem seitlichen Bedienungsfeld
bzw. den Fernbedienungstasten

Dricken Sie die INPUT-Taste seitlich am Projektor oder der
Fernbedienung.

Bei wiederholtem Dricken der INPUT-Taste wird zwischen
Eingang 1, Eingang 2 und Eingang 3 umgeschaltet.

Vor dem Betatigen der INPUT-Taste seitlich am Projektor Bedienung mit den
oder der Fernbedienung muss die Eingangsquelle mit Fernbedienungstasten
dem Bildschirmmend eingestellt werden, in dem die letzte

Eingangsquelle angezeigt wird. INPUT 1-Taste

[ RGB (PC analog) |<—

Fernbedienung

| RGB(Scart) |

| RGB (PC digital) |

[ RGB (AV HDCP) |—

INPUT-Tasten
INPUT 2-Taste
KEYSTONE FREEZE
@ @
| Video
Bedienung mit der Fernbedienung | YPb/Ct Pricr |
Dricken Sie die Taste INPUT 1, INPUT 2 oder INPUT 3 v
der Fernbedienung. Beim Drlcken der Taste erscheint | RGB
die Eingangsquelle auf dem Bildschirm. Wahlen Sie die
angeschlossene Eingangsquelle. INPUT 3-Taste
| Video
Y
[ Y.Pb/Cb,Pr/Cr |
[ S-Video |—
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Eingangswabhl

Einstellen der Computereingangsquelle

Meniieinstellung

Eingang 1 (Computereingangsbuchsen)

1 Drlcken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die

MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das Eingangsmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV auf

den gewdinschten Eingang und dricken Sie die SELECT-Taste.

Das Eingangsquellenmend erscheint.

3 Stellen Sie die gewiinschte Quelle mit den Zeigertasten AV
ein und dricken Sie die SELECT-Taste.

| RGB (PC analog) |

Stellen Sie RGB (PC analog) ein, wenn Ihr Computer an der
Buchse INPUT 1 (ANALOG) angeschlossen ist.

| RGB (PC digital |

Stellen Sie RGB (PC digital) ein, wenn Ihr Computer an der
Buchse INPUT 1 (DIGITAL) angeschlossen ist.

v/ Hinweise:

e Die EINGANGSQUELLE wird durch Driicken Sie die Taste INPUT 1
der Fernbedienung umgeschaltet.

e HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) ist ein System
zur Verhinderung illegaler Kopien von digitalen Videodaten, die
liber eine DVI-Schnittstelle (Digital Visual Interface) anliegen.

Die Spezifikationen von HDCP wird von Digital Content Protection,
LLC. geregelt. Falls die Spezifikationen gedndert werden, ist

es maoglich, dass der Projektor keine digitalen, durch HDCP
geschlitzten Videodaten wiedergeben kann.

Eingang 2 (5 BNC-Eingangsbuchsen)

Bei Anschluss eines Computerausgangs [5 BNC-Buchse
(Grin, Blau, Rot, Horizontal- und Vertikalsynchronisation)] an
die Buchsen G, B, R, H/V und V.

Wenn der Computer an der INPUT 2-Buchse (5 BNC INPUT-
Buchsen) angeschlossen ist, stellen Sie RGB ein.

Eingangsmenii

Eingang

@‘ SVGA1 Q&“ﬂ%j‘

Eingang2

*« ‘\ Eingangsmenlsymbol

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)

RGB (Scart)

RGB (PC digital)

RGB {AYV HDCP)

Ll

Eingang3 i . . .
auf Eingang 1 und drlicken Sie die
SELECT-Taste.
RGB (PC analog) E= |— Eingangsquellenmenii

Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf die gewlinschte
Quelle und drticken Sie die
SELECT-Taste.

Eingangsmenii

‘ Eingang

@ oo | 988T B 7 1|

Eingang1
Eingang2

Eingang3

4;.

N

Eingangsmentsymbol

N

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 2 und drlicken Sie die

SELECT-Taste.

Video

Y,PbiCb,PriCr

lat

Eingangsquellenmenii
4 -—— Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf RGB und driicken

Sie die SELECT-Taste.
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Eingangswahl

Einstellen der Videoeingangsquelle

Meniieinstellung

Eingang 1 (Computereingangsbuchsen)

Beim Anschluss von Geraten an dieser Buchse muss die
Videosignalart im Eingangsquellenment eingestellt werden.

RGB (Scart)

Wenn ein Scart-Videogeréat an der Buchse INPUT 1 (ANALOG)
angeschlossen ist, wéhlen Sie “RGB (Scart)”

[RGB (AV HDCP) |

Bei Anschluss einer HDCP-kompatiblen Signalquelle an der
Buchse INPUT 1 (DIGITAL) muss RGB (AV HDCP) eingestellt
werden.

Eingang 2 (5 BNC-Eingangsbuchsen)
Beim Anschluss von Geraten an dieser Buchse muss die
Videosignalart im EingangsquellenmenU eingestellt werden.
Wihlen Sie “Video” wenn das Videosignal an der
VIDEO-Buchse anliegt.
Y, Pb/Ch, Pr/Cr | Stellen Sie Y, Pb/Cb, Pr/Cr ein, wenn das

Videosignal an den Buchsen Y-Pb/Cb-Pr/Cr anliegt.

Eingang 3 (AV-Buchse)
Beim Anschluss von Geréaten an dieser Buchse muss die
Videosignalart im Eingangsquellenment eingestellt werden.
Wihlen Sie “Video” wenn das Videosignal an der
VIDEO-Buchse anliegt.
Y, Pb/Cb, Pr/Cr | Stellen Sie Y, Pb/Cb, Pr/Cr ein, wenn das

Videosignal an den Buchsen Y-Pb/Cb-Pr/Cr anliegt.

Wahlen Sie “S-Video’, wenn das Videosignal an der
S-VIDEO-Buchse anliegt.

Eingangsmenii
‘ Eingang @' SVGA1 I3 % 7 i ‘
&= ‘ Eingangsmentsymbol

Eingang2

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 1 und dricken Sie die
SELECT-Taste.

Eingang3

RGB (PC analog)

a'

Eingangsquellenmenii
Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf RGB (Scart) oder
RGB (AV HDCP) und drlicken
Sie die SELECT-Taste.

RGB (Scart)

3

RGB (PC digital)

RGB (AV HDCP)

m
5
Q
o
S
Q
(/2]
3
@
5
=

=< miy|m{m

= o 5 S| S
N alle|le

o ] FREEE]

5 5 || 3

alla|lea

w || R[S

| Y E R |
N

Eingangsmentsymbol

%

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 2 und drlicken Sie die
SELECT-Taste.

Eingangsquellenmenii

o Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf Video oder, Pb/
¥,PhICh PriCr Cb, Pr/Cr und driicken Sie die
SELECT-Taste.
Eingangsmenii
Il s Y T

N

Eingangsmentsymbol

P

N

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 3 und drlicken Sie die
SELECT-Taste.

- Eingangsquellenmenii
Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf die gewlinschte
Quelle und driicken Sie die
SELECT-Taste.

<[ =< m||(m||lm

o T = 3 El 3
o||le alle|le
=] o ] ® ®
=] 3 3 3
ki @ g |la
= w || |2
(2]
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Computereingang

Einstellung des Computersystems

Automatisches Multi-Scan-System

Dieser Projektor kann sich automatisch auf verschiedene Computer mit den Bildsignalen VGA, SVGA, XGA,
SXGA, SXGA+, WXGA oder UXGA (siehe Abschnitt “Kompatible Computer” auf Seiten 78 - 79) einstellen.

Beim Einstellen von Computer als Signalquelle wird das Signalformat automatisch abgetastet und der Projektor
eingestellt, ohne dass weitere Einstellungen notwendig sind. (Es gibt gewisse Computer, die manuell eingestellt
werden mussen.)

Eine der folgenden Anzeigen erscheint, wenn:

Falls der Projektor das angeschlossene Signal PC-Systemmenii

nicht als Computersystem abtasten kann, spricht

des Projektors an und die Anzeige “Auto” wird im

Systemmentsymbol angezeigt. Falls kein zufrieden PC-Systemmen(isymbol
stellendes Bild erzielt werden kann, miissen Sie die Hier wird das eingestellte System
Einstellungen manuell vornehmen (Seiten 40, 41). angezeigt.

die Auto PC-Anpassungsfunktion zum Einstellen ‘ & |_/""°TL| Y88 LK

Es ist kein Signaleingang vom Computer vorhanden.
Kontrollieren Sie, ob der Anschluss des Computers am
Projektor richtig eingestellt ist (“Fehlersuche” Seite
69).

Benutzervoreinstellungen in Computereinstellung.
Die Einstelldaten lassen sich in der Betriebsart 1 - 10
speichern (Seiten 40, 41).

SVGA 1 | Einstellung des Computersystems dieses Projektors.
Der Projektor wahlt das richtige System im Projektor
und zeigt es an.

sk Modus 1 und SVGA 1 sind Beispiele.

Manuelle Wahl des Computersystems
Das Computersystem kann auch manuell eingestellt werden. PC-Systemmenii

"T‘%’l Modus1 0&“.%1

1 Drlcken Sie zum Einschalten des Bildschirmmenis die

MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten & PC-Systemmeniisymbol

Rahmen auf das PC-SystemmenUsymbol. Hier wird das eingestellte System
@ angezeigt.

2 Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV auf "~ Das System auf diesem Men(i kann

das gewiinschte System und drlcken Sie die SELECT-Taste eingestellt werden.

zweimal. o :
Anwenderspezifisch (1 - 10) im

PC-Anpassungsment eingestellt
v (Seiten 40, 41).




Computereingang

Auto-PC-Einstellung

nou

Die Funktion "Auto PC-Anpassung” ist fir die automatische Abstimmung von “Fine Sync.] “Tracking” und
“Horizontal” und “Vertikal” auf Ihren Computer.

Direkteinstellung Fernbedienung

Die Auto PC-Einstellung kann direkt durch Dricken der
AUTO PC-Taste der Fernbedienung ausgefihrt werden.

STAND-BY
I

o
AUTOPC  |nro.

AUTO PC-Taste
MENU  SCREEN syyTreR

= 0 @

Menitieinstellung

=4 .
i Auto PC-Anpassung

1 Dricken Sie zum Einschalten des BildschirmmenUs die

MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten PC-Anpassungsmeni
Rahmen auf das PC-Anpassungsmentsymbol. ‘ [auto pe-ampassun| &5 [ xon1 | I & M B i
2 Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV auf A PCA/ svmbol
Auto PC-Anpassung und driicken Sie die SELECT-Taste. — “AAnpassungsmendsymbo
&
§ \
2 Stellen Sie den roten Rahmen auf das Auto
= PC-Anpassung und drlicken Sie die SELECT-
Taste.
Speichern von eingestellten Parametern aste
Die Eilnstellparameter der Autp PC-Anpassung lassen sichl im AProjektor v Wiahrend der Auto PC-Anpassung erscheint
abspeichern. Nach dem Abspeichern der Parameter kann die Einstellung L] die Anzeige “Bitte warten”

einfach durch die Moduseinstellung im PC-Systemmeni vorgenommen
werden (Seite 38). Siehe Manuelle Wahl des Computersystems auf den
Seiten 40 - 41.

v Hinweise:

e Fine sync, Tracking, Horizontal und Vertikal fiir bestimmte Computer
lassen sich mit der Funktion Auto PC-Anpassung nicht vollstdndig
einstellen. Falls auf diese Weise keine richtige Bildwiedergabe
erreicht werden kann, muss eine manuelle Einstellung
vorgenommen werden. (Seiten 40, 41.)

e Falls im Systemmenti DVI-Buchse und “480p; “575p; “480i; “575i,
“720p7 “1035i” oder “1080i” eingestellt ist, kann die Funktion Auto
PC-Anpassung flir den digitalen Signaleingang nicht verwendet
werden.

e Es ist moglich, dass sich diese Signale je nach der Signalqualitat
und der Kabelart und der Kabelldnge nicht richtig wiedergeben
lassen.
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Computereingang

Manuelle PC-Einstellung

Es gibt jedoch gewisse Computer, die spezielle Signalformate verwenden, die sich mit dem Multi-Scan-System
des Projektors nicht erfassen lassen. Mit der manuellen PC-Einstellung lassen sich verschiedene Parameter an
spezielle Signalformate anpassen. Der Projektor besitzt 10 unabhangige Speicherbereiche fir die Abspeicherung
der manuell eingestellten Parameter. Damit lassen sich Einstellungen, die fir bestimmte Computer gemacht
wurden, bei Bedarf wieder aufrufen.

v/ Hinweis: Das Menii “PC-Anpassung” ldsst sich nicht verwenden, wenn im Men(i “PC-System” ein digitaler Signaleingang an der
Buchse DVI eingestellt ist.

1 Dricken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten

Rahmen auf das PC-Anpassungsmenitsymbol. PC-Anpassungsmeni
2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf Aute PC-anpassung| §F [ xea1 |G| & & 87
den gewidinschten Punkt und drlicken Sie die SELECT-Taste, /
um Dialogfeld fiir die Einstellung anzuzeigen. Stellen Sie den a PC-Anpassungsmeniisymbol
Wert mit den Zeigertasten 4P ein. &
% \
= Ziehen Sie den Zeiger des roten
% Fine Sync. = Rahmens auf den Gegenstand und
driicken Sie die SELECT-Taste.
Zur Flimmerunterdrickung des wiedergegebenen Bildes. Stellen
Sie den Wert mit den Zeigertasten 4P ein. (Einstellbereich O bis v
31
) I
Anzeige des
Tracking Betriebsartenstatus
(Gespeichert/Léschen).
Einstellungen der Gesamtbildpunkte in einer Horizontalperiode.
Stellen Sie die Zahl, die lThrem Computerbild entspricht, mit den
Zeigertasten 4P ein. ‘ Fine Sync| [ Modus 1| [Gespeichert ‘
A
H Position eingestellte Betriebsart
git:,llen Sie die horizontale Bildposition mit den Zeigertasten 4 P> <IP>\\Ste”en Sie den Wert mit den

Zeigertasten 4P ein.

= Drlicken Sie auf diesem Symbol
=l V Position die SELECT-Taste, um “Clamp’,
v “Displayfléche H" oder “Displayflache
Stellen Sie die vertikale Bildposition mit den Zeigertasten 4P ein. o V" einzustellen.
H . ) L
E\,. PC-Konfiguration % —
Dricken Sie die SELECT-Taste, um Informationen Uber den 7]
angeschlossenen Computer anzuzeigen. —
Clamp PC-Konfiguration

H-Sync.-Freq, 48.5
V-Syne Frea]  600]

Driicken Sie die SELECT-
Taste beim Symbol der
gegenwartigen Betriebsart,
um Informationen tber
den angeschlossenen
Computer anzuzeigen.

Stellen Sie den Clamp-Pegel mit den Zeigertasten 4 P ein.
Versuchen Sie diese Einstellung vorzunehmen, wenn das Bild
dunkle Streifen aufweist.

| Displayflache H

Stellen Sie den horizontalen Anzeigebereich mit den Zeigertasten

<P ein.

Displayflache V

Stellen Sie den vertikalen Anzeigebereich mit den Zeigertasten

» ein.

I

Driicken Sie die SELECT-Taste bei
diesem Symbol fir die Anzeige der
vorherigen Einstellungen.

EIXERT T T
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Computereingang

m Reset

=

Um die eingestellten Daten zurlickzustellen, wahlen Sie “Reset”
und driicken Sie die SELECT-Taste. Eine Anzeige erscheint zur
Bestatigung, wahlen Sie [Ja]. Alle Einstellungen werden auf die
vorherigen Werte zuriickgestellt.

Lésch-Modus

Wahlen Sie zum Loschen der gespeicherten Daten “Losch-Modus”
und dricken Sie die SELECT-Taste. Stellen Sie den roten Zeiger auf
die zu l6schende Betriebsart und drlicken Sie die SELECT-Taste.

%l Speichern

Wahlen Sie “Speichern” flir die Abspeicherung der eingestellten
Daten und drlicken Sie die SELECT-Taste. Stellen Sie den roten
Zeiger auf eine abzuspeichernde Betriebsart 1 bis 10 und driicken
Sie die SELECT-Taste.

E Verlassen

Verlassen des PC-Anpassungsmends.

Loschen der Einstelldaten

A

Was léschen?

Modus1

| [Gespeichert][ 0 ][0 J[ 0 ][0 ][0 ] 4=

Modus2

Léschen |[ 0 ][0 J[ o J[0 J[ 0]

Léschen ][ 0 J[ 0 J[ 0 ][0 ][ 0]

Modus4

Léschen |[ 0 J[ 0 J[ 0 ][0 ][ 0]

|
|
[ Modus3
|
|

Modus5

Leschen J[ 0 [0 [0 ][0 o] B

v

OK?

T

Abspeichern der Einstelldaten

SchlieRen der Dialogbox.

Eine Anzeige erscheint zur
Bestatigung, wéhlen Sie
[Jal.

Fir diese Betriebsart sind die Parameter gespeichert.

Wohin abspeiche/n?

A =

[ Modus1 |[Gespeichert][ 0 ][0 [0 J[0 |[0 ] 4=

[ Modus2 ][ Léschen |[0 ][0 J[ 6 ][0 [0 ]

[ Modusa [ Léschen |[0 ][0 J[ 6 J[0 [0 ]

[ Modusa [ Léschen |[0 ][0 J[0 J[0 [0 ]

[ Moduss [ Lgschen |[ 0 [0 J[ € J[0 |[© ] B
v
Frei SchlieRen der Dialogbox.

In der Betriebsart ohne Abspeicherung werden

die Werte flr “Tracking.,

"Displayflache H" und “

0K?
Ja

Py

"H Position’ “V Position’
Displayflache V" gezeigt.

Eine Anzeige erscheint zur
Bestatigung, wéhlen Sie
[Jal.
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Computereingang

Einstellen des Bildpegels

Menitieinstellung

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmendis die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das Bildwahlmenlsymbol.

z Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
den gewiinschten Bildpegel und driicken Sie die SELECT-
Taste.

=048 Standard

Normaler, in diesem Projektor voreingestellter Bildpegel.

&/ Natiirlich

Bildpegel mit verbesserter Halbtonwiedergabe flr Abbildungen.

EI Bild 1-10

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmen. (Seite
51)

Bildwahlmenii

A
=
v

L]
2
s
4
v

%:/@a-w

Bildwahlmeniisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf den
gewdinschten Pegel und driicken Sie die

SELECT-Taste.

42



Computereingang

Bildschirmformateinstellung

Wahlen Sie das Bildschirmformat, das der Eingangssignalquelle entspricht.

1 Dricken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das Bildschirmmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
die gewlinschte Funktion und drlicken Sie die SELECT-Taste.

EI Normal

Flr die normale Bildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von 4:3.

IE Original

Bild in der Originalgrofie. Falls die Originalgrofse grof3er als der
Bildschirm (1024 x 768) ist, wird der Projektor automatisch in den
Schwenkmodus umgeschaltet. Schwenken Sie das Bild mit den
Zeigertasten AV 4P Nach dem Einstellen erscheinen die Zeiger
in Rot. Beim Erreichen der Korrekturgrenze verschwinden die
Zeiger.

|i Breitbild

Die Bildbreite wird gleichmaf3ig auf das Bildseitenverhéltnis (16:9)
erweitert. Diese Funktion kann zum Zusammendrlcken des
Videosignals auf 16:9 verwendet werden.

Vollbild

Far ein Vollbild.

-E:j— Benutzerdefiniert

Manuelle Einstellung des BildschirmmaRstabs und der Position.
Dricken Sie die SELECT-Taste bei “Benutzerdefiniert’ so dass
"Benutzerdefiniert” fir einige Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt
wird. Driicken Sie die SELECT-Taste nochmals bei “Benutzerdefiniert”

zur Anzeige des Dialogfeldes fir das Seitenverhéltnis.

Einstellen des Bildformats horizontal und
vertikal.

Mit der Einstellung “Ein" bleibt das
Seitenverhaltnisses fest eingestellt. “Skala V"
erscheint grau und lasst sich nicht einstellen.
Stellen Sie “Skala H" ein, das Format wird
unter automatischer Beibehaltung des
Seitenverhaltnisses eingestellt.

Einstellen des Bildposition horizontal und
vertikal.

Speichert das eingestellte Format fir

alle Eingange. Driicken Sie die SELECT-
Taste auf dem Symbol “Ubernehmen’ um
eine Bestatigung anzuzeigen. Driicken

Sie die SELECT-Taste zum Abspeichern

des Formats auf “Ja” Bei der Einstellung
“Benutzerdefiniert” wird das gespeicherte
Bildformat verwendet.

Zurlckstellen von allen Werten. Drlicken Sie
die SELECT-Taste auf dem Symbol “Reset’
um eine Bestatigung anzuzeigen. Driicken Sie
die SELECT-Taste zum Zurlickstellen auf “Ja”

SkalaH/NV. ... ...

Position H/V. . . ..

Ubernehmen . . . .

Bildschirmmenii

([ vomn | & [ [ S&KE B S 1]

A
E! Bildschirmmenlsymbol
=
|
e Stellen Sie den roten Rahmen auf die
L Funktion und drlicken Sie die SELECT-Taste.
[
Q
Q
v
v/ Hinweise:

e Der Projektor kann keine héhere Auflésung als
1920 x 1200 wiedergeben. Bei einer hoheren
Auflésung des Computerbildschirms als 1920 x
1200 muss die Auflésung vor dem Anschlie8en
am Projektor verringert werden.

e Die Bilddaten mit einer anderen Auflésung als
XGA (1024 x 768) werden zur Anpassung an die
Bildschirmgréf3e umgewandelt.

e Die Einstellungen VollIbild, Original und Digitaler

Zoom +/- lassen sich nicht wéhlen, falls im
PC-Systemmenti kein Signal festgestellt wird.
(Seite 38)

Seitenverhiltnis
Skala H [ o 4>
v [ o b
HaY P
Position H lIl b
v [ o ]
*
Dricken Sie die SELECT-Taste auf dem
4= Symbo\ “L__Jbernehmen” Qder “Reset, um
eine Bestatigung anzuzeigen.

v/ Hinweise:
e Falls kein Signal abgetastet wird, ist “Normal”
automatisch eingestellt und der Bildschirm
“Seitenverhdéltnis” verschwindet.

e Je nach Eingangssignal kann der Einstellbereich

fiir Skala H/V und Position H/V eingeschréankt
sein.

43



Computereingang

W Trapezkorrektur

Mit dieser Funktion werden beim Lodsen des Netzkabels die
Trapezkorrekturen gespeichert oder zurlickgestellt. Driicken Sie zum
Umschalten zwischen den beiden Einstellungen die Zeigertasten 4P
Speichern .. Die vorgenommene Trapezkorrektur bleibt
gespeichert, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.
Reset. ... .. Die vorgenommene Trapezkorrektur wird
zurlckgestellt, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.

Dricken Sie die SELECT-Taste zur Korrektur der Trapezverzerrungen.

Das Trapezkorrekturdialogfeld erscheint. Korrigieren Sie die
Trapezverzerrung mit den Zeigertasten AV 4P (Seite 33)

K:i | Deckenpro.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fir die
Projektion eines an der Decke aufgehangten Projektors umgekehrt
wiedergegeben.

ki | Riickpro.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fur die
Rickprojektion seitenverkehrt wiedergegeben.

Reset

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die
Voreinstellungen bei der Auslieferung zurtickgestellt. Driicken Sie
die SELECT-Taste auf dem Symbol “Reset’ um eine Bestatigung
anzuzeigen. Dricken Sie die SELECT-Taste zum Zurlckstellen auf
“Ja”

E Verlassen

Schalten Sie das Bildschirmformateinstellmenu aus.

Ein- und Auszoomen von Bildern

@ Digitaler Zoom +

Bei der Einstellung von “Digitaler Zoom +" verschwindet das
Bildschirmmen( und auf dem Bildschirm wird “D. Zoom +"
eingeblendet. Driicken Sie die SELECT-Taste zum Erweitern der
BildgréRe. Zum Schwenken kénnen Sie die Zeigertasten AV 4P
verwenden. Das Schwenken ist nur méglich, wenn das Bild grofder
als der Bildschirm ist.

Mit der D.ZOOM-Taste der Fernbedienung kann die
Digitalzoombetriebsart + eingeschaltet werden.

Q Digitaler Zoom -

Bei der Einstellung von “Digitaler Zoom —" verschwindet das
Bildschirmmen( und auf dem Bildschirm wird “D. Zoom ="
eingeblendet. Driicken Sie die SELECT-Taste zum Komprimieren
der Bildgrofe.

Mit der D.ZOOM-Taste der Fernbedienung kann die
Digitalzoombetriebsart — eingeschaltet werden.

Zum Verlassen der Digitalzoombetriebsart +/— kdnnen Sie eine
beliebige Taste betatigen, aulRer den D.ZOOM-, SELECT- und den
Zeigertasten.

Bildschirmmenﬁ

@ Li| QD

v

o Stellen Sie den roten Rahmen auf die

B Funktion und driicken Sie die SELECT-Taste.

Deckenpro.

Riickpro.

v/ Hinweise:

e Die Schwenkfunktion funktioniert bei
Verwendung der im PC-Anpassungsmenti
gespeicherten Betriebsart nicht richtig. (Seite 41)

e Das minimale Komprimierungsverhéltnis
ldsst sich je nach Eingangssignal oder bei
eingeschalteter Trapezkorrektur begrenzen.

e Bei der Einstellung von Vollbild oder Original
ldsst sich Digitaler Zoom +/- nicht einstellen.

¢ Bei der Einstellung von Anwenderspezifisch ldsst
sich Digitaler Zoom nicht einstellen.
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Videoeingang

Wahl des Videosystems

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das AV-Systemmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV auf
das gewulnschte System und driicken Sie die SELECT-Taste
zweimal.

Video-, oder S-Video-Buchse

Auto

Der Projektor erfasst das anliegende Videosystem und stellt sich
automatisch auf eine optimale Leistung ein.

Im Fall von PAL:M oder PAL-N muss das Videosystem manuell
eingestellt werden.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Falls der Projektor das richtige Bild nicht wiedergeben kann, so
muss eine Fernsehnorm unter PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43,
PAL-M und PAL:=N eingestellt werden.

Y-, Pb/Cb-, Pr/Cr-Buchsen

Auto

Der Projektor erfasst ein anliegendes Videoquellensignal
automatisch und nimmt die optimalen Einstellungen vor.

Flr das Videosystem 1035i oder 1080i muss das System manuell
eingestellt werden.

Videokomponentensignalformat

Falls der Projektor nicht in der Lage ist ein Videobild richtig
wiederzugeben, muss das betreffende Videokomponentensignal
480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i oder 1080i eingestellt werden.

AV-Systemmenii (Video oder S-Video)

KIS Y 1 K8

‘ ‘ System
%

AV-Systemmenisymbol
Hier wird das eingestellte System
angezeigt.

Den Zeiger auf das Fernsehsystem
einstellen und die SELECT-Taste
driicken.

AV-Systemmenii (Videokomponenten)

e H[ e &K S

[ 4|

1080i
1036i
720p
575p
480p
575i
480i

AV-Systemmenisymbol
Hier wird das eingestellte System
angezeigt.

Den Zeiger auf das Fernsehsystem
einstellen und die SELECT-Taste
dricken.
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Einstellen des Bildpegels

Menitieinstellung

1

2

=i

of®

)

Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das Bildwahlmenlsymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
den gewiinschten Bildpegel und dricken Sie die SELECT-
Taste.

Standard

Normaler, in diesem Projektor voreingestellter Bildpegel.

Kinoeinstellung

Fein eingestellter Bildpegel.

Bild 1-10

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenl. (Seite

51)

Bildwahlmenii

e & JAISE 87
A

Bildwahlmentsymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf den
gewdinschten Pegel und driicken Sie die
SELECT-Taste.
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Bildschirmformateinstellung

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das BildschirmmenUtsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
die gewlinschte Funktion und dricken Sie die SELECT-Taste.

E Normal

Fir die normale Bildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von 4:3.

|i Breitbild

Flr die Breitbildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von 16:9.

+.
|'Ej' Benutzerdefiniert

Manuelle Einstellung des BildschirmmaRstabs und der Position.
Dricken Sie die SELECT-Taste bei “Benutzerdefiniert’ so dass

“Benutzerdefiniert” fir einige Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt
wird. Driicken Sie die SELECT-Taste nochmals bei “Benutzerdefiniert”

zur Anzeige des Dialogfeldes fir das Seitenverhéltnis.

SkalaH/NV .. ... .. Einstellen des Bildformats horizontal und
vertikal.
H&V........... Mit der Einstellung “Ein" bleibt das

Seitenverhaltnisses fest eingestellt. “Skala V"
erscheint grau und lasst sich nicht einstellen.
Stellen Sie “Skala H" ein, das Format wird
unter automatischer Beibehaltung des
Seitenverhaltnisses eingestellt.

Position H/V. . . .. Einstellen des Bildposition horizontal und
) vertikal.
Ubernehmen . ... Speichert das eingestellte Format flr

alle Eingange. Driicken Sie die SELECT-
Taste auf dem Symbol “Ubernehmen’ um
eine Bestatigung anzuzeigen. Driicken

Sie die SELECT-Taste zum Abspeichern
des Formats auf “Ja” Bei der Einstellung
"Benutzerdefiniert” wird das gespeicherte
Bildformat verwendet.

Reset.......... ZurUckstellen von allen Werten. Drlicken Sie
die SELECT-Taste auf dem Symbol “Reset’
um eine Bestatigung anzuzeigen. Driicken Sie
die SELECT-Taste zum Zurickstellen auf “Ja”

Bildschirmmenii

%aﬁn&n

Bildschirmmenlsymbol

v/ Hinweis:
e “Breitbild” kann nicht eingestellt werden, wenn
im AV-Systemmenti “720p; “1035i” oder “1080i”
eingestellt ist (Seite 45).

Stellen Sie den roten Rahmen auf die
Funktion und dricken Sie die SELECT-Taste.

Seitenverhéltnis
Skala H [ o ]dp
v [ o ]
Hav TR
Position H [ o ]
v [ o ]
=
DOK?

Dricken Sie die SELECT-Taste auf dem
Symbol “Ubernehmen” oder “Reset’ um
eine Bestatigung anzuzeigen.

Y

v/ Hinweise:

e Falls kein Signal abgetastet wird, ist “Normal”
automatisch eingestellt und der Bildschirm
“Seitenverhdéltnis” verschwindet.

e Je nach Eingangssignal kann der Einstellbereich
fiir Skala H/V und Position H/V eingeschréankt
sein.
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W Trapezkorrektur

Mit dieser Funktion werden beim Lodsen des Netzkabels die
Trapezkorrekturen gespeichert oder zurlickgestellt. Driicken Sie zum
Umschalten zwischen den beiden Einstellungen die Zeigertasten 4P
Speichern .. Die vorgenommene Trapezkorrektur bleibt
gespeichert, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.
Reset. ... .. Die vorgenommene Trapezkorrektur wird
zurlckgestellt, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.

Dricken Sie die SELECT-Taste zur Korrektur der Trapezverzerrungen.

Das Trapezkorrekturdialogfeld erscheint. Korrigieren Sie die
Trapezverzerrung mit den Zeigertasten AV 4P (Seite 33)

N

-ml| Deckenpro.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fur die
Projektion eines an der Decke aufgehangten Projektors umgekehrt
wiedergegeben.

ﬂ Riickpro.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fur die
Rickprojektion seitenverkehrt wiedergegeben.

m Reset

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die
Voreinstellungen bei der Auslieferung zurlickgestellt. Dricken Sie
die SELECT-Taste auf dem Symbol “Reset’ um eine Bestatigung
anzuzeigen. Dricken Sie die SELECT-Taste zum ZurUckstellen auf
“ g

E Verlassen

Schalten Sie das Bildschirmformateinstellmenu aus.

Bildschirmmenii

Stellen Sie den roten Rahmen auf eine

A
|| Copeicnerm I
o
L
v
oD . ani
B Position und drlicken Sie die SELECT-Taste.

Deckenpro.

Rickpro.
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Bildwiedergabe

Bildeinstellung

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die Bildei " .
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten lideinstellmenu

Rahmen auf das Bildeinstellmentsymbol. ‘ Kontrast & auwe G}@ B 7 i ‘

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
den gewidinschten Punkt und drlicken Sie die SELECT-Taste,
um Dialogfeld fur die Einstellung anzuzeigen. Stellen Sie den
Wert mit den Zeigertasten 4P ein.

\’ Kontrast

Vermindern Sie den Kontrast mit der Zeigertaste 4, bzw. erhéhen
Sie den Kontrast mit der Zeigertaste P>. (Einstellbereich 0 bis 63)

Bildeinstellmenltsymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf den
gewdlinschten Gegenstand und drlicken Sie
die SELECT-Taste.

EEER D

8

Kontrast H Bild1 | ‘

]

-

Vermindern Sie die Helligkeit mit der Zeigertaste 4, bzw. erhdhen
Sie die Helligkeit mit der Zeigertaste . (Einstellbereich 0 bis 63)

T

Helligkeit

0 Farbsattigung =& ‘

Vermindern Sie die Farbintensitit mit der Zeigertaste 4,
bzw. erhdhen Sie die Farbintensitat mit der Zeigertaste P>.
(Einstellbereich 0 bis 63)

0 Farbton

Stellen Sie den Farbton fUr eine richtige Farbbalance mit den
Zeigertasten 4P ein. (Einstellbereich 0 bis 63)

|% Farbmanagement

Mit der Farbanpassungsfunktion kann die Phase und der
Gammapegel der eingestellten Bildschirmfarbe (auf3er schwarz,
weild und grau) eingestellt werden oder gegebenenfalls kdnnen
Farben gegen andere Farben ausgetauscht werden.

Im Projektor lassen sich die Daten von bis zu 8 Color
Managementeinstellungen speichern.

I

%

-
[ Aue ]

Stellen Sie den Wert mit den
Zeigertasten 4P ein.

ECEREELIXEICD

1 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf Zeigerbetriebsart
“Farbmanagement” und drlicken Sie die SELECT-Taste.
Das projizierte Bild wird als Standbild angezeigt und

"Farbanpassungszeiger” erscheint. _@_

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV 4P, um den Zeiger auf —
die gewlnschte Stelle fir die Farbeinstellung zu stellen und
drlcken Sie danach die SELECT-Taste. Das Fenster “COLOR
SELECTION" erscheint und die Farbe in der Mitte des Zeigers
wird zur Farbeinstellung gewahlt.

3 Stellen Sie “LEVEL" und “PHASE" der Farbe mit den
Zeigertasten AV 4P ein und driicken Sie die SELECT-Taste,
um die Einstellung einzugeben. Stellen Sie “GAMMA" fiir . .
die Farbe mit den Zeigertasten AV ein und driicken Sie v/ Hinweise:
die SELECT-Taste, um die Einstellung einzugeben. Driicken * * Nur Anzeige fiir Video-Eingang.

Sie nach der Einstellung die SELECT-Taste, um “COLOR * Fiir die Fernsehnormen PAL, SECAM, PAL-M oder
I\/llANAGEl\/IENlT LIS'IL'J” ?inzluzeigen - PAL-N lasst sich der Farbton nicht einstellen (Seite 45).

I~ Farbanpassungszeiger

COLOR SELECTION-Betriebsart

Siehe COLOR MANAGEMENT LIST.
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Bildwiedergabe

COLOR SELECTION-Betriebsart (Fortsetzung)

Rickstellung auf den “Farbanpassungszeiger” (Beim Driicken
der MENU-Taste seitlich am Projektor oder der Fernbedienung
wird auf den “Farbanpassungszeiger” zurlickgeschaltet und
die Farbe muss noch einmal gewahlt und neu eingestellt
werden.

]

Ruckstellung auf das Bildeinstellmenu. Anderungen von
Einstellungen werden nicht gespeichert. Um geédnderte
Einstellungen zu speichern, missen Sie “LIST” wahlen, um
“COLOR MANAGEMENT LIST" einzustellen.

In der Color Managementliste (COLOR MANAGEMENT
LIST) werden die eingestellten Farbdaten abgehakt (Siehe
nachstehend).

LIST-Betriebsart

Entfernen Sie den Haken, falls Sie die eingestellten Farbdaten
nicht auf das projizierte Bild anwenden sollen, wahlen Sie
den Haken und dricken Sie die SELECT-Taste. Danach
verschwindet der Haken.

| COLORPALETTE |

Die Betriebsart wird auf die COLOR SELECTION-Betriebsart
umgeschaltet, damit Sie die Farbeinstellung dieser Zeile

korrigieren kénnen. Diese Wahl steht nicht zur Verfligung, wenn

das Hékchen im vorstehenden Schritt aufgehoben wurde.

DEL
Wahlen Sie die DEL-Box, falls Sie die eingestellten Daten

I6schen wollen. Driicken Sie die SELECT-Taste, so dass das
Dialogfeld zur Bestatigung erscheint, wéhlen Sie [Ja].

Loschen von allen Daten der Liste. Dricken Sie die SELECT-
Taste, so dass das Dialogfeld zur Bestatigung erscheint,
wahlen Sie [Jal.

[ menu |

Gleiche Funktion wie oben stehend.

Gleiche Funktion wie oben stehend.

Autom. Bildkontrolle

Stellen Sie die gewUlinschte Position der Autom. Bildkontrolle mit

den Zeigertasten 4P ein (Aus, L1 oder L2).
Aus. ... Aus-Position fiir die automatische Bildkontrolle

L1

..... Pegel 1-Position flr die automatische Bildkontrolle
..... Pegel 2-Position flr die automatische Bildkontrolle

8

Erweitertes farbe

COLOR SELECTION-Betriebsart

Pegel und
Phaseneinstellpalette. Gammaeinstellpalette.

COLOR SELECTION
COLOR

R PHASE® G

LIST COLOR M.

| ust | | coorRm. | | MENU |

LIST-Betriebsart

| COLORPALETTE |

st
BEFORE AFTER

DEL

T T

ALL DEL MENU COLOR M.
| _vew | coomm]

\
| ALL DEL | | MENU | | cOLORM. |

Stellen Sie den Modus “Erweitertes Farbe” mit den Zeigertasten 4P ein.
Aus. ... Der Modus “Erweitertes Farbe” ist ausgeschaltet.

Auto . ..

¢

Farbtemperatur

Stellen Sie die gewiinschte Farbtemperatur mit der Zeigertaste 4P

ein.

(Hoch, Mittel, Niedrig, oder Sehr niedrig)

Modus “Erweitertes Farbe” entsprechend der Art des Bildes.
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@ [Pl |‘@’| weiRabgleich (Rot/Griin/Blau)

Driicken Sie die Zeigertaste d fiir einen helleren rot/griin/blau

Farbton, driicken Sie die Zeigertaste P> fir einen satteren rot/griin/
blau Farbton. (Einstellbereich 0 bis 63)

@ @| @ Schwarzabgleich (Rot/Griin/Blau)

Driicken Sie die Zeigertaste d fir einen helleren rot/griin/blau

Farbton eines Bild-Schwarzpegels, driicken Sie die Zeigertaste P
flr einen satteren rot/griin/blau Farbton eines Bild-Schwarzpegels.
(Einstellbereich 0 bis 63)

i) Scharfe

Vermindern Sie die Bildscharfe mit der Zeigertaste 4, bzw. erhdhen
Sie die Bildscharfe mit der Zeigertaste P>. (Einstellbereich 0 bis 31)

,J Gamma

Stellen Sie den Gammawert fur eine bessere Kontrastbalance mit
den Zeigertasten 4P ein. (Einstellbereich 0 bis 15)

sswe

<% | Rauschunterdriickung =

Die Bildstorungen lassen sich reduzieren. Nehmen Sie die
Einstellung fir die Stérungsunterdriickung mit den Zeigertasten 4

» vor.
Aus. ... Stoérungsunterdriickung "Aus”
Ein . ... Stérungsunterdrickung “Ein"

% Progressiv

Ein Zeilensprung-Videosignal kann im Progressivmodus angezeigt
werden. Nehmen Sie die Einstellung flr die progressive Abtastung

mit den Zeigertasten 4P vor.

Aus.......... Progressive Abtastung “"Aus”
Ein .......... Progressive Abtastung “Ein”
Filmmodus . . . .Fir eine Filmwiedergabe. Mit dieser Funktion

werden die Bilder mit originalgetreuer Filmqualitat
wiedergegeben.

m Reset

=)

Um die eingestellten Daten zurlickzustellen, wahlen Sie “Reset”
und driicken Sie die SELECT-Taste. Eine Anzeige erscheint zur
Bestatigung, wahlen Sie [Ja]. Alle Einstellungen werden auf die
vorherigen Werte zurickgestellt.

%l Speichern

Stellen Sie den roten Rahmen zum manuellen Speichern der
Einstelldaten auf das Symbol “Speichern” und driicken Sie die
SELECT-Taste. Das eingestellte BildpegelmenU erscheint. Stellen
Sie den roten Pfeilzeiger auf ein einzustellendes Bild 1 bis 10 und
drlicken Sie die SELECT-Taste. Es erscheint eine Bestatigung,
wahlen Sie dann “Ja”

E Verlassen

Verlassen des BildeinstellmenuUs.

v/ Hinweise:
e Nur Anzeige fiir Video-Eingang.
e Nach der Einstellung des WeiBabgleichs fiir Rot, Griin oder Blau
wird der Farbtemperaturpegel auf “Anpassung” umgeschaltet.
e Wenn “480p; “575p” oder “720p” eingestellt ist, ldsst sich
“Progressiv” nicht einstellen (Seite 45).

‘ Kontrast H Bild1 ‘

5

»
%
.
v
»n Die SELECT-Taste bei diesem Symbol fir die
s Anzeige der anderen Einstellungen driicken.
0
|

Dricken Sie die SELECT-Taste bei
diesem Symbol fir die Anzeige der
vorherigen Einstellungen.

Stellen Sie den Wert mit den
Zeigertasten 4P ein.

ENO8Y U SEp

1l

@ <

2 o] || &
w || @
@ [ 32 |||
o - R
@ ()
o ||[CEFE® |
o || v
e ||[CEn
e

Bildpegelmen

Den roten Rahmen auf das
einzustellende Bildsymbol stellen
und die SELECT-Taste drlicken.

Symbol Speichern

Die SELECT-Taste bei diesem
Symbol zum Abspeichern der
Einstellungen drlicken.
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Einstellung

Dieser Projektor besitzt ein Einstellmend fir die Einstellung von verschiedenen, nachstehend beschriebenen
Funktionen.

1 Dricken Sie zum Einschalten des Bildschirmmenus die Einstellmenii (Sprache)

MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten
Rahmen auf das Einstellmeniisymbol. ‘ & V<F W o=l NI ‘

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
den gewiinschten Punkt und driicken Sie die SELECT-Taste.
Das Einstelldialogfeld erscheint.

Einstellungsmentsymbol

Stellen Sie den roten Rahmen
auf den Gegenstand und
drlcken Sie die SELECT-Taste.

@ Sprache

Die Anzeigen des Bildschirmmenus kénnen in den folgenden
Sprachen angezeigt werden: Englisch, Deutsch, Franzosisch,
Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Holldndisch, Schwedisch,
Russisch, Chinesisch, Koreanisch oder Japanisch.

ﬁ Menii

Mit dieser Funktion kann die Position des Einstellbalkens im
Bildeinstellmenu eingestellt werden.

—

[
= as Beim Drlcken der SELECT
E Position Taste bei “Sprache” erscheint
Mit dieser Funktion lasst sich die Anzeigeposition des das Sprachmen.

sqslonuuFe»|

Bildschirmmends einstellen. Drlicken Sie die SELECT-Taste,
um den Einstellbildschirm anzuzeigen (Pfeils). Stellen Sie die

Position mit den Zeigertasten AV 4P ein. Driicken Sie nach 2
vorgenommener Einstellung die SELECT-Taste, um auf die I - [Deutsch ] 4=
Mentianzeige zurlickzuschalten. -
B(L__&n P
E Einfaches Menii L [ N TTR
Mit dieser Funktion auf “Ein” erscheint der Einstellbalken im g o @
Bildeinstellmenl auf dem Bildschirm. ‘
S S a—
% | Nomal  JdP
@ Anzeige v
Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, welche Anzeigen auf 7
dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.
Ein............. Einblendung aller Bildschirmanzeigen.
Verwenden Sie diese Funktion flr die .
Bildprojektion, nachdem die Lampe genligend Menii
hell ist. Diese Betriebsart ist voreingestellt. N
Countdown aus. . . Wiedergabe des Eingangsbilds anstelle des )
Zurlickzahlens beim Einschalten des Projektors. v 4=
Verwenden Sie diese Funktion fir eine - I - B s
moglichst rasche Bildprojektion, selbst bevor B\__E& @
die Lampe gentigend hell ist. L\ - TR
Aus ............ keine Bildschirmanzeige, aulder:
@ Bildschirmmenl (o= || A VIR
@ "Ausschalten ?” (Seite 27) <
@ Bildschirm fur Color Management —
(Seiten 49, 50) e
@ "Kein Signal” fiir die automatische v
Lampenabschaltung (Seite 56)
® P-TIMER (Seite 33)
@ "Bitte warten” fur Auto-PC-Einstellung Stellen Sie den roten Rahmen auf
(Seite 39) den Gegenstand und driicken Sie
@ Pfeile fir die Original-Funktion des die SELECTTaste.
Bildschirmmends (Seite 43)
@ Ausrufezeichen, wenn bei eingeschaltetem

"Einfacher Modus"” Tasten eines “Nicht-
einfachen Modus” gedrlickt werden. (Seite 55)
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| Hintergrund

Falls kein Eingangssignal anliegt, wird der eingestellte Hintergrund
wiedergegeben.
Blau....... Blauer Hintergrund

Benutzer . .. Aufgezeichnetes Bild
Schwarz. ... Schwarzer Hintergrund
| Logo

Mit dieser Funktion lasst sich das Bildschirmlogo mit Logoauswahl
Aufzeichnen und Logo PIN Code Sperre einstellen.

v/ Hinweis:
e Wenn fiir die Logo PIN Code Sperre-Funktion “Ein” eingestellt ist,
lassen sich die Funktionen Logoauswahl und Aufzeichnen nicht
einstellen.

L Logoauswahl

Mit dieser Funktion wird der angezeigte Bildschirm beim Starten

festgelegt.
Benutzer .......... Anzeige des aufgezeichneten Bildes.
Voreinstellung . ... .. Anzeige des voreingestellten Logos.
Aus . ... nur Zurlckzahlanzeige.

|ﬂ Aufzeichnen

Mit dieser Funktion wird das projizierte Bild aufgezeichnet, das
als Anzeige beim Starten oder bei einer Unterbrechung einer
Préasentation verwendet werden kann.

Stellen Sie Aufzeichnen ein und drlicken Sie die SELECT-Taste.
Wahlen Sie im Dialogfeld zur Bestatigung “Ja’’ um ein projiziertes
Bild aufzuzeichnen.

Gehen Sie nach der Aufzeichnung eines projizierten Bildes zur
Logofunktion und stellen Sie “Benutzer” ein. Das aufgezeichnete
Bild wird danach beim nachsten Einschalten des Projektors
angezeigt.

Ausschalten des Aufzeichnungsfunktion, [Nein] wéahlen.

v/ Hinweise:

e Vor dem Aufzeichnen eines Bildes wéhlen Sie flir eine richtige
Aufzeichnung im Bildwahlmenii “Standard” (Siehen 42, 46).

e Ein Signal von einem Computer kann bis zu XGA (1024 x 768)
aufgezeichnet werden.

e Gewisse Signale kénnen sich nicht richtig aufzeichnen lassen.

e Bei der Aufzeichnung eines Bildes mit Trapezkorrektur wird die
Einstellung automatisch zurlickgestellt, so dass das Bild ohne
Trapezkorrektur aufgezeichnet wird.

e Beim Aufzeichnen eines neuen Bildes wird das vorher
gespeicherte Bild geldscht, selbst wenn das Aufzeichnen
abgebrochen wird.

e Falls nach dem Einstellen der Logosperre auf “Ein” das

Logomenii beendet wird, ist fiir eine Anderung des Logos immer

die Eingabe des PIN-Codes notwendig.
e Der “Benutzer” kann nicht eingestellt werden solange das Bild
nicht aufgezeichnet ist.

v/ Hinweis:
e Der “Benutzer” kann nicht eingestellt werden
solange das Bild nicht aufgezeichnet ist.

Logo

A

@ | Deutsch |

i

BL__&n P

W[ sa P

&= L [ Voreinstelung |<|>
PUL 9 W | oy

< L[ A ]

S ||[Pomal ]| B

v oK?

[ 92 19 \wahlen Sie

Stellen Sie den roten
Rahmen auf den
Gegenstand und drlicken
Sie die SELECT-Taste.

Verlassen

[Ja], um ein

projiziertes Bild
aufzuzeichnen.

Wahlen Sie [Ja], um

4= | das Aufzeichnen zu
unterbrechen.

- s

Aufzeichnen

L

Iﬁ
7

QD

Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf den Gegenstand und
dricken Sie die SELECT-Taste.
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L") Logo PIN Code Sperre

Mit dieser Funktion konnen Unbefugte daran gehindert werden,
das Bildschirmlogo zu dndern.

Aus . ... Ein Logo lasst sich mit dem Logomen frei wahlen.
Ein..... Das Bildschirmlogo lasst sich ohne Logo PIN-Code
nicht andern.

Driicken Sie fur die Anderung der Logo PIN-Codesperre die
SELECT-Taste, so dass das Logo PIN-Codedialogfeld erscheint.
Geben Sie den Logo PIN-Code wie folgt ein. Bei der Auslieferung
ist der Logo PIN-Code “4321" eingestellt.

Eingabe eines PIN-Codes

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich am
Projektor oder der Zahlentasten der Fernbedienung ein.

Verwendung der seitlichen Projektortasten

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich am
Projektor ein. Driicken Sie die Zeigertaste P> fiir die Eingabe
der Zahl und um den roten Rahmen auf die nachste Position zu
bewegen. Die Zahl dndert sich auf """ Wiederholen Sie diesen
Vorgang fur die Eingabe der vierstelligen Zahl. Stellen Sie den
Zeiger nach der Eingabe der Zahl auf “Bestétigen” Dricken Sie
zum Andern der Logo PIN Code Sperre die SELECT-Taste.

Verwendung der Fernbedienung

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten der Fernbedienung
ein (Seite 15). Stellen Sie den Zeiger nach der Eingabe der Zahl
auf “Bestatigen” Driicken Sie zum Andern der Logo PIN Code
Sperre die SELECT-Taste.

Stellen Sie im Falle einer Fehleingabe die Zeigertaste € auf die zu
korrigierende Zahl und geben Sie die richtige Zahl ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige “Logo PIN
Code” und die Zahl (¢%%) flr einen Augenblick auf Rot. Geben
Sie den PIN-Code erneut richtig ein.

Andern des Logo PIN-Codeeinstellungen

Schalten Sie die Sperre mit den Zeigertasten 4P ein oder aus
und stellen Sie den Zeiger mit der Zeigertaste ¥ auf “Verlassen”
Dricken Sie die SELECT-Taste bei diesem Symbol, um das
Dialogfeld zu schliel3en.

Andern des Logo PIN Codes

Fir den Logo PIN Code kann eine beliebige vierstellige Zahl
verwendet werden. Wahlen Sie mit der Zeigertaste ¥ “Logo PIN
Code Wechsel” und driicken Sie die SELECT-Taste. Das Dialogfeld
fir den neuen Logo PIN-Code erscheint. Stellen Sie einen neuen
Logo PIN Code ein.

Notieren Sie sich den neuen Logo PIN-Code und bewahren Sie
ihn sorgfaltig auf. Falls Sie den Logo PIN Code verlieren, lasst sich
der Logo PIN-Code nicht mehr andern. Fiir Einzelheiten zur PIN-
Codeeinstellung wird auf den Abschnitt “PIN Code Sperre” auf
den Seiten 57 und 58 verwiesen.

Logo PIN Code Sperre

L [ Versimstsiiung <>

o ]
P
g

Eingabe eines Logo PIN-Codes

Logo PIN Code

Lx ][] [x 1] [x]
|_Bestétigen | [ Abbrechen ]
]

Nach abgeschlossener Eingabe
des Logo PIN Codes, erscheint
das folgende Dialogfeld.

Andern des Logo PIN-Codeeinstellungen

[CEn e

Logo PIN Code Sperre
Logo PIN Code Wechsel

Mit den Zeigertasten 4P ein- oder ausschalten.

Andern des Logo PIN Codes

\ Neuer Logo PIN Code |

L] | | | | |

Be stétigen Abbrechen
VORSICHT:

FALLS DER LOGO PIN-CODE GEANDERT
WURDE, MUSSEN SIE DEN NEUEN PIN-
CODE IN DEN FREIRAUM DES LOGO PIN-
CODES AUF SEITE 83 EINTRAGEN UND

DIE ANLEITUNG AN EINEM SICHEREN ORT
AUFBEWAHREN. FALLS DER LOGO PIN CODE
VERLOREN ODER VERGESSEN WURDE,
LASST SICH DIE EINSTELLUNG DES LOGO
PIN CODES NICHT MEHR ANDERN.
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P

Mit dieser Funktion kann die Bildschirmhelligkeit eingestellt
werden.

“a Auto .. .. Helligkeit entsprechend dem Eingangssignal geregelt.
(T} Normal . . Normale Helligkeit.

91 Eco 1. ... Verringerte Helligkeit und Geblaseregelung auf “Normal”
Verringerte Helligkeit reduziert die Leistungsaufnahme
der Lampe und verlangert die Lampenlebensdauer.

Qz Eco 2. ... Verringerte Helligkeit und Geblaseregelung auf
“Maximal” Verringerte Helligkeit reduziert die
Leistungsaufnahme der Lampe und verlangert die
Lampenlebensdauer.

FUr einen langeren ununterbrochenen Betrieb des
Projektors wird empfohlen, die Einstellung “Eco 2"
zu verwenden. Falls die Geblasegerausche mit der
Einstellung “Eco 2" lauter als mit der Einstellung
"Eco 1" werden, wahlen Sie eine fir die gegebenen
Bedingungen geeignete Betriebsart.

:«]l Filterkontrolle

Der Filter kann mit dieser Funktion ausgetauscht werden. Drlcken
Sie die SELECT-Taste bei “Filterkontrolle’ um eine Bestatigung
anzuzeigen. Driicken Sie die SELECT-Taste bei “Ja’ um den
elektrisch angetriebenen Filter zu wechseln.

Der Filter kann auch mit der Fernbedienung gewechselt werden
(Seite 33).

5

Stellen Sie die Kihlgebldsedrehzahl ein.

Lampenkontrolle

Lifterkontrolle

Normal. . .. Verwenden Sie diese Betriebsart unter normalen
Bedingungen.
Maximal. . . Verwenden Sie diese Betriebsart flr einen erhdhten

Kihleffekt, wenn der Projektor in sehr heiRer Umgebung
in Betrieb genommen wird. Die Kihlgeblasegerdusche
sind hoher als mit der Einstellung “Normal”

g

Mit dieser Funktion lassen sich die Einstellungen “Einfacher Modus”
und “Remote Control Code” dndern.

Einfacher Modus
Mit dieser Funktion wird bestimmt, ob der “Einfacher Modus" aktiviert
werden soll oder nicht.

Aus. ... Funktion “Einfacher Modus” ausgeschaltet.

Ein . ... NurdieTasten von “Einfacher Modus” sind aktiv.

Remote Control Code

Der Projektor besitzt acht verschiedene Fernbedienungscodes (Code
1 - Code 8), Code 1 ist bei der Auslieferung eingestellt, aul3erdem
sind weitere sieben Codes (Code 2 bis 8) vorhanden. Stellen Sie nach
dem Einstellen des “Remote Control Code” den roten Zeiger auf

das Verlassen-Symbol und drlicken Sie zum Einstellen des “Remote
Control Code"” die SELECT-Taste.

Am Projektor und an der Fernbedienung muss der gleiche Code
eingestellt werden. Fir den Betrieb des Projektors mit “Code 7"
muss sowohl der Projektor als auch die Fernbedienung auf “Code 7"
umgeschaltet werden.

Umschalten des Projektorcodes:

Wahlen Sie den Fernbedienungscode in diesem Einstellmen.
Umschalten des Fernbedienungscodes:

Halten Sie zum Umschalten des Codes die MENU-Taste zusammen
mit der entsprechenden Zahlentaste (1 - 8) der Fernbedienung fur
mindestens 5 Sekunden gedriickt (Seite 17).

Fernbedienung

v/ Hinweise:

e Das Filterwechselsymbol und “Bitte warten”
werden auf dem Bildschirm eingeblendet, wenn
der Filter gewechselt wird.

e Der Filter kann nicht zuriickgespult werden.

e Beim Austausch des Filters wird die
Gesamtbetriebszeit des Filters automatisch auf
Null zurtickgestellt.

"_L

Bitte warten

Fernbedienung

K

Verlassen

A
R\ >
Q \[ e
\__ Aus ]
% ! B P® Einfacher Modus b &=
R LQ Remote Control Code[ Code 1] <[>
P
v

Beim Drlicken der SELECT-Taste
der Fernbedienung erscheint das
Fernbedienungsmend.

Tasten “Einfacher Modus”

)
AUTOPC yrp.

MENU  SCREEN gyyrTeR
=

Bei eingeschaltetem “Einfacher
Modus” sind nur diese Tasten
aktiv. [ON, STAND-BY, INPUT,

I AUTO PC, INFO., MENU, SCREEN,
SHUTTER, AV 4P, SELECT,
VOL.+, VOL.-, MUTE, RESET/ON/
ALL-OFF Taste]

POINTER R-CLICK

£

DZ0OM P-TIMER
2@ 0
KEYSTONE FREEZE
s@ ¢

LENS SHIFT
s@ o
FOCUS  FILTER
@

v/ Hinweis:
e Falls Sie das Verlassen-Symbol nicht wéhlen und
das Fernbedienungsmenti ausschalten, wird der
“Remote Control Code” nicht eingestellt.
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,‘?Tf Fernbedienungssensor
v

Wahlen Sie die Position des Infrarotfernbedienungsempfangers der
Fernbedienung. Siehe Abschnitt “Fernbedienungsempfanger und
Betriebsbereich” auf Seite 16 fur Einzelheiten.

Beide. . .. Aktiviert beide Empfénger an der vorderen und
hinteren Seite.
Vorne . . .. Aktiviert nur den Empfénger an der vorderen Seite.

Hinten . .. Aktiviert nur den Empfénger an der hinteren Seite.

Q Automatische Lampenabschaltung

Zur Verminderung der Leistungsaufnahme und zum Verldngern

der Lampenlebensdauer wird bei eingeschalteter automatischer
Lampenabschaltung die Projektionslampe ausgeschaltet, wenn .
kein Eingangssignal anliegt und wéhrend einer gewissen Zeit keine Automatische Lampenabschaltung
Bedienungstaste betatigt wird.

Kein Signal

Bei einer Signalunterbrechung oder wenn wahrend mehr als 30

Sekunden keine Bedienungstaste gedriickt wird, erscheint die 04 : 50
Timeranzeige “Kein Signal” auf dem Bildschirm. Das Zurlickzahlen
beginnt bis die Lampe ausgeschaltet wird. Die Zeit zum Verbleibende Zeit bis zum Ausschalten der Lampe
Zurlckzahlen kann zwischen 1 - 30 Minuten eingestellt werden.

Stellen Sie den Timer zum Zuriickzahlen mit den Zeigertasten 4P a
ein. 4
. o , b4 P oy
Wahleln Sie eine der folgenden Emste_“un_gen: ) . @ 8 inten >
Bereitschaft ... ... Nach dem vollstandigen AbkUhlen beginnt P T —
die POWER-Anzeige zu blinken. In diesem
Zustand wird die Projektionslampe wieder | [N E— Driicken Sie die SELECT-Taste bei
eingeschaltet, wenn ein Eingangssignal anliegt P automatischer Lampenabschaltung
oder eine Bedienungstaste des Projektors v driicken, so dass dieses Dialogfeld
oder der Fernbedienung gedriickt wird. B erscheint. Stellen Sie mitden
Herunterfahren. . . .Nach dem vollstandigen Abkuhlen wird die - Zeigertasten 4> ein eine der drei
verschiedenen Mdglichkeiten ein.
Stromversorgung ausgeschaltet. Driicken Sie die Zeigertaste ¥, um
Aus............. Die automatische den Timer einzustellen und nehmen
Lampenabschaltungsfunktion ist Sie die Einstellung des Timers mit
ausgeschaltet. den Zeigertasten 4P vor,

v/ Hinweise:
e Voreinstellung “Bereitschaft: 5 Minuten”
e Wenn der Shutter bei eingeschalteter automatischer
Lampenabschaltung geschlossen wird, so wird die automatische
Lampenabschaltung aufgehoben.

ﬁ, Lampensofortstart

Bei eingeschalteter Funktion (“Ein") wird der Projektor beim
AnschlieRen des Netzkabels an einer Netzsteckdose automatisch
eingeschaltet.

v/ Hinweis:

e Schalten Sie den Projektor richtig aus (siehe “Ausschalten
des Projektors” auf Seite 27). Falls der Projektor nicht richtig
ausgeschaltet wurde, kann die Startfunktion nicht richtig
funktionieren.

\% Pointer
Mit dieser Funktion kann ein Teil des projizierten Bildes

hervorgehoben werden. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P die
Zeigerform ein (Pfeil, Finger oder Punkt) (Seite 34).

v/ Hinweis:

¢ Bei aktivierter Zeigerfunktion sind die Zeigertasten AV4Y und
die SELECT-Taste funktionslos.
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)| sicherheit Sicherheit
A

Tastatursperre q

— . o ) . SR Beiae b
Mit dieser Funktion wird die Bedienung der Projektor- und der Q
Fernbedienungstasten gesperrt. " - &
@/ | - Nicht gesperrt. N | L 8+

12 T

..... Sperren der Projektortasten. v\ id 8

Verwenden Sie die Fernbedienung, um die Sperre 9

Stellen Sie den
roten Rahmen auf
den Gegenstand

; i und driicken Sie die
..... Sperren der. Fernbedienungstasten. Die Sperre kann SELECT Tamta
mit den Projektortasten aufgehoben werden.

aufzuheben.

Falls die Projektortasten unabsichtlich gesperrt werden Tastatursperre
und Sie die Fernbedienung nicht zur Hand haben oder bei N
einer Stérung der Fernbedienung missen Sie sich an einen g
Kundendienst wenden. P2 C_seme 1>
Q Bereitschaft ‘:
&A= || ap ) | WWehlenSie
PIN Code Sperre @ ] L “Tastatursperre” so dass
& & diese Box erscheint
Mit dieser Funktion konnen Unbefugte von der Bedienung des B Wahlen Sie mit der
Projektors ausgeschlossen werden, dazu stehen die folgenden 4 Zeigertaste AV eine
Einstellungen zur Verfligung. oK? Einstellung und stellen
[Ja_ 4 Sie “Ja” ein, um die
Aus. ... Nicht gesperrt. Einstellung zu aktivieren.
Ein1 ... Der PIN Code muss bei jedem Einschalten des
Projektors eingegeben werden.
Ein2 ... Nach dem Anschlief3en des Netzkabels muss der PIN
oo . . . PIN Code Sperre
Code fir die Bedienung des Projektors eingegeben
werden. Solange das Netzkabel nicht aus der ‘ & I<E Y 4N NN d
Netzsteckdose gezogen wird, ist flir den Betrieb des
Projektors keine erneute Eingabe des PIN Codes
notwendig. o A
« B
Zum Andern der PIN Codeeinstellung oder des PIN Codes ]
(vierstellige Zahl) muss der PIN Code eingegeben werden. Bei der

Auslieferung ist der PIN Code “1234" eingestellt.

Wenn der Projektor
mit den PIN Code
gesperrt ist, erscheint

Driicken Sie fur die Anderung der PIN-Codesperre die SELECT-

o7 o b

Taste, so dass das PIN-Codedialogfeld erscheint. Geben Sie den das PIN Code-
PIN-Code wie auf der nachsten Seite beschrieben ein. fﬂpeeggﬁé’gg" in der
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Eingabe eines PIN-Codes

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich am
Projektor oder der Zahlentasten der Fernbedienung ein.

Verwendung der seitlichen Projektortasten

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich am
Projektor ein. Driicken Sie die Zeigertaste P> fir die Eingabe
der Zahl und um den roten Rahmen auf die nachste Position zu
bewegen. Die Zahl &ndert sich auf """ Wiederholen Sie diesen
Vorgang fur die Eingabe der vierstelligen Zahl. Stellen Sie den
Zeiger nach der Eingabe der Zahl auf “Bestétigen” Dricken Sie
zum Andern der PIN Code Sperre die SELECT-Taste.

Verwendung der Fernbedienung

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten der Fernbedienung
ein (Seite 15). Stellen Sie den Zeiger nach der Eingabe der Zahl
auf “Bestatigen” Driicken Sie zum Andern der PIN Code Sperre
die SELECT-Taste.

Stellen Sie im Falle einer Fehleingabe die Zeigertaste € auf die zu
korrigierende Zahl und geben Sie die richtige Zahl ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige “PIN
Code” und die Zahl (k) flr einen Augenblick auf Rot. Geben
Sie den PIN-Code erneut richtig ein.

Andern der PIN Codeeinstellung

Stellen Sie “Aus’ “Ein1" oder “Ein2" mit den Zeigertasten 4P,
und danach “Verlassen” mit der Zeigertaste d ein und drlicken Sie
die SELECT-Taste zum SchlieRen des Dialogfelds.

Andern des PIN Codes

Flr den PIN Code kann eine beliebige vierstellige Zahl verwendet
werden. Wahlen Sie mit der Zeigertaste ¥ “PIN Code Wechsel”
und drticken Sie die SELECT-Taste. Das Dialogfeld fir den neuen
PIN-Code erscheint. Stellen Sie einen neuen PIN Code ein.

VORSICHT:

BEI EINER PIN CODEANDERUNG MUSS DER NEUE PIN CODE
IN DEN ENTSPRECHENDEN FREIRAUM FUR DEN PIN CODE
AUF SEITE 83 EINGETRAGEN WERDEN. HALTEN SIE DIE
ANLEITUNG GRIFFBEREIT. FALLS DER PIN-CODE VERGESSEN
WIRD, LASST SICH DER PROJEKTOR NICHT MEHR IN
BETRIEB NEHMEN.

Eingabe eines PIN-Codes

PIN Code

Bestétigen Abbrechen

Nach abgeschlossener Eingabe
des PIN Codes, erscheint das
folgende Dialogfeld.

Andern der PIN Codeeinstellung

- Mit den Zeigertasten
[[Ent (e 4P zwischen den

beiden Einstellungen
umschalten.

PIN Code Sperre

PIN Code Wechsel

Andern des PIN Codes

\ Neuer PIN Code |

] | | | | |
[ Bestétigen

| Abbrechen |
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rr3

| Shutter

Mit der ShutterFunktion wird jeglicher Lichtaustritt blockiert, um
die Leinwand flr andere Préasentationen verwenden zu konnen.

Schutz

Sperrt die ShutterBetatigung mit der Fernbedienung und dem
Projektor.

Fernbedienung......... Mit der Einstellung “Ein” wird
die Shutter-Betatigung mit der
Fernbedienung gesperrt.

Projektor .................. Mit der Einstellung “Ein” wird die
ShutterBetatigung mit dem Projektor
gesperrt.

Es ist moglich die ShutterBetatigung mit der Fernbedienung
und mit dem Projektor zu sperren.

Management

Mit der Shuttermanagementfunktion kann die
Projektionslampe ausgeschaltet werden, wenn der Shutter
nach Ablauf der eingestellten Zeit immer noch geschlossen
ist. Die Zeit zum Zurickzahlen kann zwischen 5 und 180
Minuten eingestellt werden. Nach Ablauf des Zurlickzahlens
wird der Shutter automatisch gedffnet und die Lampe zum
AbkUhlen ausgeschaltet. Wahrend dem Abkdihlen blinkt

die LAMP/SHUTTER-Anzeige blau und rot. Nach dem
vollstandigen Abkulhlen, leuchtet die POWER-Anzeige griin
und die LAMP/SHUTTER-Anzeige blinkt weiter.

Wird die ON/STAND-BY-Taste in diesem Zustand gedrUckt,
so wird die Projektionslampe eingeschaltet und die LAMP/
SHUTTER-Anzeige leuchtet schwach rot.

@, Lampenzahler

Mit dieser Funktion kann der Lampenbetriebszeitzahler
zurlckgestellt werden.

Wenn sich das Ende der Lampenlebensdauer nahert, erscheint
die Zeit in der Dialogbox rot und das Lampenaustauschsymbol
wird eingeblendet, um darauf hinzuweisen, dass die Lampe bald
ausgetauscht werden muss.

Bei einem Austausch der Lampe muss auch der Lampenzahler
zurlickgestellt werden. Siehe “Zurlickstellen des
Lampenbetriebszeitzahler” auf Seite 65.

v/ Hinweis:
e Das Lampenaustauschsymbol erscheint nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder wéhrend
einer “Standbildwiedergabe” (Seite 33).

Schutz

Fernbedienung o 4=
Projektor P
Management

m Minuten <[>
¥

v/ Hinweise:
e Die Zeitrlickzdhlung ist auf 180 Minuten
voreingestellt.
e Die Shuttermanagementfunktion kann nicht
unterbrochen werden.

®

Dieses Symbol wird auf dem Bildschirm eingeblendet, wenn
das Ende der Lampenlebensdauer beinahe erreicht ist.

v/ Hinweis:
e Dieses Symbol erscheint auch beim Einschalten
und bei der Einstellung der Eingangsquelle.
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E’E Zahluhr Filter

Diese Funktion ist zum Einstellen des Intervalls fir den Filterwechsel.

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf “Zahluhr
Filter” und drlicken Sie die SELECT-Taste. Ein Dialogfeld erscheint mit
"Laufzeit Luftfilter” und “verbleibende Luftfilterwechsel”

Laufzeit Luftfilter . . . Anzeige der Gesamtbetriebszeit des Filters, der
Timereinstellung und der Zéhlerrlckstellung.
Beim Erreichen der mit dem Timer eingestellten
Zeit wird das Filterwechselsymbol (Abb. 1)
auf dem Bildschirm eingeblendet und die
Gesamtbetriebszeit wird rot angezeigt, um
darauf hinzuweisen, dass ein Filterwechsel
notwendig ist. Falls der Luftfilter nicht mehr
gewechselt werden kann und die mit dem Timer
eingestellte Zeit erreicht wird, erscheint Abb. 2
im Bildschirm, um darauf hinzuweisen, dass die
Filterpatrone ausgetauscht werden muss.

verbleibende . . . .. Anzeige der Luftfilterwechselzéhlers

Luftfilterwechsel und von Zurlickstellen. Wenn der
Luftfilterwechselzéahler auf “1" zurlickgezahlt
hat (Luftfilterwechsel auf dem Bildschirm
wird mit “0 Luftfilterwechsel” angezeigt),
wird das letzte Filterwechselsymbol (Abb. 3)
auf dem Bildschirm eingeblendet. Wenn der
Luftfilterwechselzahler auf “0" zurlickgezahlt
hat, wird das Filterpatronenwechselsymbol
(Abb. 4) auf dem Bildschirm eingeblendet und
die WARNING FILTER-Anzeige des Projektors
leuchtet orange, um auf den notwendigen

Filterpatronenwechsel aufmerksam zu machen.

Driicken Sie zum Einstellen des Timers die SELECT-Taste bei
“Laufzeit Luftfilter” Stellen Sie den roten Pfeilzeiger auf die
Timereinstellung und stellen Sie mit den Zeigertasten 4P
(Aus/400Std./700Std./1000Std.) ein, entsprechend den

Umgebungsbedingungen.

Beim Austausch der Filterpatrone missen der Zahluhr Filter und der
Luftfilterwechselzahler zurlickgestellt werden (Seite 63).

v/ Hinweise:
e Stellen Sie die Zahler nur zurlick, wenn der Luftfilter bzw. die
Luftfilterpatrone ausgetauscht wurde.
e Mit der Timereinstellung wird darauf hingewiesen, dass der Filter
ausgetauscht werden muss. Verwenden Sie zum Ersetzen des
Filters die Filterwechselfunktion (Seite 55).

Flr die Projektoraufstellung sind verschiedene Testmuster
vorhanden.

Fabrikeinstellungen

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auRer PIN
Code Sperre, Logo PIN Code Sperre, das Benutzerlogo,
den Lampenbetriebszeitzahler und die Zahluhr Filter auf die
Voreinstellungen bei der Auslieferung zuriickgestellt.

Testmuster

E Verlassen
Verlassen des Einstellments.

Zahluhr Filter

¥/
® [ Laufzeit Luftfilter | 4=
4 [ verhleibende Luftiilterwechsel |
)
m\
;;? Stellen Sie den
roten Rahmen auf
V¥ | den Gegenstand
und driicken Sie die 100 Stunde(n)
SELECT-Taste.
@ P
-

Stellen Sie den Timer zum Zurlickzahlen
mit den Zeigertasten 4P ein. Wahlen
Sie von (Aus/400Std./700Std./1000Std.),
je nach Umgebungsbedingungen.

Abb. 1 Filterwechselsymbol

I

3

Abb. 2

&

Abb. 3 Letztes Luftfilterwechselsymbol

e

Abb. 4 Filterpatronenwechselsymbol

Filterwechselsymbol wird auf dem
Bildschirm nach Ablauf der eingestellten Zeit
eingeblendet.

Das letzte Luftfilterwechselsymbol wird auf
dem Bildschirm eingeblendet, wenn der
letzte Filterwechsel gemacht wurde.

Wenn der Luftfilterwechselzéhler

IQ auf 0" zurlickgezahlt hat, wird das

Filterpatronenwechselsymbol auf dem
Bildschirm eingeblendet.

v Hinweise:
e Die Abbildungen 1, 2, 3 und 4 erscheinen beim
Einschalten und beim Einstellen der Eingangsquelle.
e Die Abbildungen 1, 2, 3 und 4 erscheinen
nicht, wenn die Anzeigefunktion auf “Aus”
eingestellt ist (Seite 52) oder wéahrend eines
“Standbildwiedergabe” (Seite 33).

Fabrikeinstellungen

A | Stellen Sie den roten Rahmen
auf den Gegenstand und driicken

@ | Sie die SELECTTaste.

? Wahlen Sie die Voreinstellung, so dass

m diese Box erscheint. Stellen Sie [Ja]

ein, so dass diese Box erscheint.

|

f?‘j Zuriick zu den

Fabrikeinstellungen ?

v = e
Wahlen Sie [Ja],
[ Ja_|4= | um die Einstellung
zu aktivieren.
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Filteranweisungen

Mit dem Luftfilter wird vermieden, dass sich Staub an den optischen Teilen ablagern oder in das Innere des Projektors
gelangen kann. Bei einem verstopften Luftfilter wird der Wirkungsgrad der Kihlgebldse herabgesetzt, was zu einem
Warmestau im Projektor fihren und die Lebensdauer des Projektors herabsetzen kann. Dieser Projektor ist mit einem
elektrischen Luftfilterwechselfunktion ausgeristet, die einen einfachen Filterwechsel ermdglicht. Der Filterzustand wird
automatisch vom Projektor Uberwacht, wenn eine Verstopfung festgestellt wird, so wird der Filter automatisch gewechselt.

Beim Erreichen der mit dem Timer eingestellten Zeit (Seite 60) wird
das Filterwechselsymbol (Abb. 1) auf dem Bildschirm eingeblendet
und die WARNING FILTER-Anzeige des Projektors leuchtet (Seite
77). Wenn dieses Symbol erscheint, muss der Filter so rasch wie
moglich gewechselt werden (Seiten 33, 55). Falls der Luftfilter nicht
mehr gewechselt werden kann und die mit dem Timer eingestellte
Zeit erreicht wird, erscheint Abb. 2 im Bildschirm, um darauf
hinzuweisen, dass die Filterpatrone ausgetauscht werden muss.

Wenn der Luftfilterwechselzahler auf “1" zurlickgezéhlt hat,
wird das letzte Filterwechselsymbol (Abb. 3) auf dem Bildschirm
eingeblendet, um auf den notwendigen Filterpatronenwechsel
aufmerksam zu machen (Seite 60).

Falls festgestellt wird, dass der Filter verstopft ist und kein
Filterwechsel maglich ist, wird das Filterpatronenwechselsymbol
(Abb. 4) auf dem Bildschirm eingeblendet und die WARNING
FILTER-Anzeige des Projektors leuchtet (Seite 77). Wenn dieses
Symbol erscheint, muss die Filterpatrone so rasch wie moglich
gewechselt werden (Seite 62) und der Zahluhr Filter (Seite 63) und
der Luftfilterwechselzahler missen zurlickgestellt werden (Seite
63).

Wenn der Filter mit der Fernbedienung (Seite 33) oder mit der
Filterwechselfunktion im Einstellmeni (Seite 55) gewechselt wird,
erscheint das Filterwechselsymbol und “Bitte warten” (Abb. 5)
wird auf dem Bildschirm eingeblendet und die WARNING FILTER-
Anzeige blinkt langsam (ca. 2 Sekunden ein, 2 Sekunden aus)
(Seite 75).

Die WARNING FILTER-Anzeige blinkt rasch, falls ein abnormaler
Zustand festgestellt wird oder falls die Filterpatrone nicht richtig
eingesetzt ist oder nicht richtig funktioniert (Seite 77).

v/ Hinweise:

e Die Abbildungen 1, 2, 3, 4 und 5 erscheinen nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf "Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder
wiéhrend eines “Standbildwiedergabe (Seite 33).

e Der Filter kann nicht zuriickgespult werden.

e Der Filter kann 9 Mal gewechselt werden, da die
Filterpatrone fiir 10 Filterwechsel geeignet ist.

e Die Filterpatrone kann entsorgt werden. Die Filterpatrone
darf nicht gereinigt oder wieder verwendet werden.

e Dje Filterpatrone darf nicht mit Wasser oder anderen
Fliissigkeiten in Bertihrung kommen, weil dadurch
Stérungen verursacht werden.

e Tauschen Sie die Filterpatrone aus, wenn keine
Luftfilterwechsel mehr méglich sind. Falls die Filterpatrone
ausgetauscht wird bevor alle Luftfilterwechsel gemacht
wurden, wird die richtige Anzahl der verbleibenden
Luftfilterwechsel vom Zdhluhr Filter und vom
Luftfilterwechselzédhler nicht richtig erfasst und die
Rlickstellfunktion kann nicht richtig funktionieren. Dadurch
kénnen Stérungen verursacht werden.

Abb. 1 Filterwechselsymbol

Abb. 3 Letztes Luftfilterwechselsymbol

Abb. 4 Filterpatronenwechselsymbol

=

Abb. 5 Filterwechselsymbol und
Anzeige "Bitte warten”

Bitte warten

e Verwenden Sie die Filterpatrone nicht flir anderen Projektoren.
Die richtige Anzahl der verbleibenden Luftfilterwechsel kann
vom Zahluhr Filter und vom Luftfilterwechselzdhler nicht richtig
erfasst werden und die Rlickstellfunktion kann nicht richtig
funktionieren. Dadurch kénnen Stérungen verursacht werden.

e Zum Austausch der Filterpatrone muss die Projektorlampe
ausgeschaltet werden. Falls die Filterpatrone bei
eingeschalteter Projektorlampe vorgenommen wird, so
wird der Projektor aus Sicherheitsgriinden automatisch
ausgeschaltet.

e Falls der Filterzdhler nicht zurlickgestellt wird, kann die
verbleibende Anzahl von Luftfilterwechseln nicht erfasst werden
und dadurch kénnen Stérungen verursacht werden.

e Nach einem Austausch der Filterpatrone miissen der Zahluhr
Filter und der Luftfilterwechselzéhler immer zuriickgestellt
werden. Falls der Filterzéhler und der Luftfilterwechselzéhler
nicht zurlickgestellt werden, kann die verbleibende Anzahl von
Luftfilterwechseln nicht erfasst werden und dadurch kénnen
Stérungen verursacht werden.
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Austausch der Filterpatrone

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

Entfernen Sie zuerst den Staub am Projektor um dem
Lufteinlass herum.

Verriegelung zu 16sen und die Abdeckung abzunehmen.

Ziehen Sie die Filterpatrone heraus. Driicken Sie mit
dem Finger auf die Lasche der Filterpatrone und ziehen
Sie die Filterpatrone heraus.

3 Drlcken Sie A an der Filterabdeckung, um die

Setzen Sie die neue Filterpatrone ein und schliefsen
Sie die Filterabdeckung. Kontrollieren Sie, ob die
Filterpatrone vollstandig und korrekt eingesetzt ist.

(3]

6 SchlieRen Sie das Netzkabel am Projektor an und
schalten Sie den Projektor ein.

7 Stellen Sie den Filterzahler und den
Luftfilterwechselzahler zurtick (Seite 63).

VORSICHT
A Kontrollieren Sie, ob die Filterpatrone im Projektor

eingesetzt ist. Falls keine Filterpatrone eingesetzt
ist, lasst sich der Projektor nicht einschalten.
Blockieren Sie die Entliftungsoffnungen nicht.
Dadurch kénnen Projektorstérungen verursacht
werden.

EMPFEHLUNG

Es wird empfohlen den Projektor nicht in einer staubigen
oder rauchigen Umgebung in Betrieb zu nehmen. Die
Verwendung in solchen Umgebungen kann zu einer
Beeintrachtigung der Bildqualitat fiihren.

In einer staubigen oder rauchigen Umgebung kann sich Staub am
Objektiv, an der LCD-Panels und an anderen optischen Teilen des
Projektors absetzen. Dadurch kann sich die Bildqualitat verringern.
Falls Sie solche Anzeichen feststellen, wenden Sie sich fir eine
fachgerechte Reinigung an einen autorisierten Handler oder an
einen Kundendienst.

BESTELLUNG EINER
AUSTAUSCHFILTERPATRONE

Eine Austauschfilterpatrone kann bei Ihrem Héandler
bestellt werden. Fur eine Bestellung sind die folgenden
Informationen notwendig.

® Modellnummer des Projektors

PLC-XP200L
® Nummer der Austauschfilterpatrone
POA-FIL-131 (Ersatzteil Nr. 610 334 3747)

Filterabdeckung
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Zuriickstellen des Filterzdahlers

Nach einem Austausch der Filterpatrone muss der
Filterzahler zurlckgestellt werden.

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmen
anzuzeigen. Stellen Sie den roten Rahmen mit den
Zeigertasten 4P auf das Einstellmeniisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den Zahluhr Filter und drlicken Sie die SELECT-Taste.
Ein Dialogfeld mit “Laufzeit Luftfilter” und “verbleibende

Luftfilterwechsel” erscheint. Wahlen Sie “Laufzeit Luftfilter”

mit den Zeigertasten AV

3 Mit ”Laufzeit Luftfilter” wird die gesamte Betriebszeit
des Luftfilters, eine Timereinstellung und die Rickstellung

angezeigt. Wahlen Sie “Reset’ so dass “Reset Zahluhr Filter ?”

erscheint. Wahlen Sie “Ja"

4 Ein anderes Dialogfeld erscheint, wahlen Sie “Ja’/ um den
Zahluhr Filter zurGckzustellen.

Zuriickstellen des Filterwechselzéihlers

Nach einem Austausch der Filterpatrone muss der
Filterwechselzahler zurlickgestellt werden.

1 Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmen
anzuzeigen. Stellen Sie den roten Rahmen mit den
Zeigertasten 4P auf das Einstellmeniisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den Zahluhr Filter und drlicken Sie die SELECT-Taste.
Ein Dialogfeld mit “Laufzeit Luftfilter” und “verbleibende
Luftfilterwechsel” erscheint. Wahlen Sie “verbleibende
Luftfilterwechsel” mit den Zeigertasten AV .

3 Mit “verbleibende Luftfilterwechsel” wird die Anzahl
verbleibender Luftfilterwechsel und die Rlckstellung
angezeigt. Wahlen Sie "Reset’ so dass “Reset
Luftfilterwechsel ?" erscheint. Wahlen Sie “Ja”

4 Ein anderes Dialogfeld erscheint, wahlen Sie “Ja’’ um den
Filterwechselzahler zurlckzustellen.

Zahluhr Filter

el e T Y 11

o< dE<e >

[ Laufzeit Luftfilter

| 4=

[ verbleibende Luftilterwechsel |

Waéhlen Sie “Laufzeit Luftfilter’ so das
nachstehende Dialogfeld erscheint.

100

v

Stunde(n)
D [a0ost_ <>

-

Wéhlen Sie “Reset’ so dass “Reset Zahluhr

Filter 7" erscheint.

Reset Zdhluhr Filter ?

T

0OK?

zurlickzustellen.

Luftfilterwechselzahler

Wahlen Sie
"Ja' danach
erscheint
eine weitere
Anzeige zur
Bestatigung.

[ Ja_]4=|Wahlen Sie nochmals
"Ja" um den Zahluhr Filter

IEECal InEwl Y LA

o< dE<e >

[ Laufzeit Luftfilter |

[ verbleihende Luftiiterwechsel | 4=

Wahlen Sie "verbleibende Luftfilterwechsel’
so das nachstehende Dialogfeld erscheint.

[ 9 |Luftfiterwechse
S

Waéhlen Sie “Reset’ so dass “Reset
Luftfilterwechsel ?" erscheint.

Reset
Luftfilterwechsel ?

[[Ja 4=

OK?

Py

zurlickzustellen.

Wahlen Sie
"Ja' danach
erscheint
eine weitere
Anzeige zur
Bestatigung.

Wahlen Sie nochmals “Ja”
um den Filterwechselzahler
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Ersetzen der Lampe

Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende nahert, erscheint das Lampenaustauschsymbol auf dem
Bildschirm und die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange. Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus. Die
Zeit zu welcher die LAMP REPLACE-Anzeige aufleuchtet ist vom Lampenmodus abhéngig.

Filterabdeckung Lampenabdeckung
Oberseite

LAMP/SHUTTER C__ D

LAMP REPLACE (= ( ij J

WARNING FILTER () Lampenaustauschsymbol
WARNING TEMP. C____ ) Schraube
LAMP REPLACE-Anzeige —
v/ Hinweis: O 1] ™
e Das Lampenaustauschsymbol erscheint nicht, wenn die — ) =
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder \
wiéhrend eines “Standbildwiedergabe” (Seite 33).
Ersetzen Sie die Lampe wie folgt:
1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie den Projektor flr —
mindestens 45 Minuten abkUhlen. ! ‘
2 Offnen Sie die Filterabdeckung. (Seite 62) O (] / E
- o] T B
) =S i
3 Losen Sie die Schraube und 6ffnen Sie die —
Lampenabdeckung. Ziehen Sie die Lampe am Griff heraus. Sriff
4 Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus. Kontrollieren Lampe
Sie, ob die Lampe vollstédndig und korrekt eingesetzt ist.
5 Bringen Sie die Lampenabdeckung an und sichern Sie sie \
mit der Schraube. —— |
] _AlHE
6 Schlielen Sie die Filterabdeckung. O L N PT\
7 SchlieRen Sie das Netzkabel am Projektor an und schalten
Sie den Projektor ein.
8 Stellen Sie den Lampenzahler zuriick (Seite 65)
—————
v/ Hinweise: — Vﬂ = a
e Setzen Sie die Lampe richtig gerichtet ein. O Al
e Stellen Sie den Lampenzéhler nicht zurlick, wenn die Lampe [ = ‘ F
nicht ausgetauscht wird. —
Vor dem Offnen der Lampenabdeckung Die Lampe darf nur gegen eine Lampe des gleichen Typs
muss der Projektor wahrend mindestens ausgetauscht werden. Lassen Sie die Lampe nicht fallen
45 Minuten abgekUhlt werden lassen. und berlhren Sie sie nicht mit den Fingern, weil die Lampe

zerbrechen kann und dabei eine Verletzungsgefahr vorhanden ist.
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Zuriickstellen des Lampenbetriebszeitzéhlers

Nach dem Ersetzen der Lampe muss der Lampenbetriebszeitzahler zurlickgestellt werden. Nach dem

ZurlUckstellen des Lampenbetriebszeitzahlers erlischt die LAMP REPLACE-Anzeige und das
Lampenaustauschsymbol wird nicht mehr eingeblendet.

1 Dricken Sie zum Einschalten des Bildschirmmendis die Lampenzéahler
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten & svom |
Rahmen auf das Einstellmentsymbol. ‘ Gl ovew 988 ’ 1 ‘

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
“Lampenzahler” und driicken Sie die SELECT-Taste. Das erste
Dialogfeld erscheint und zeigt die Lampengesamtbetriebszeit
und die Ruckstelloption. Bei der Wahl von “Reset” erscheint

die Anzeige "Reset Betriebsstundenzahler?’ Wahlen Sie [Jal,
um weiterzufahren.

100 Stunde(n)
-
B

Wahlen Sie “Reset’ so dass
"Reset Betriebsstundenzéhler?”
angezeigt wird.

3 Eine weitere Dialogbox erscheint zur Bestatigung. Wahlen Sie
“Ja’l um den Lampenzahler zurickzustellen.

Reset
Betriebsstundenzéhler?

o4& EEKO

. .
v/ Hinweis: -
e Der Lampenzéhler darf nicht zurlickgestellt werden, wenn die

Lampe nicht ausgetauscht wird. Der Lampenzédhler darf nur bei
einem Austausch der Lampe zurtickgestellt werden.

Wahlen Sie [Ja], danach erscheint eine
weitere Anzeige zur Bestatigung.

0K?

[ Ja_J4 | Stellen Sie

nochmals [Jal
ein, um den
Lampenzahler
zurlckzustellen.

ERSATZLAMPE

Eine Ersatzlampe konnen Sie bei Ihrem Handler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden Angaben.

® Modellnummer des Projektors : PLC-XP200L
® Nummer der Ersatzlampe : POA-LMP124

(Ersatzteil Nr. 610 341 1941)
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AVORSICHTSHINWEISE ZUR HANDHABUNG DER LAMPE

In diesem Projektor wird eine Lampe verwendet, die unter hohem Druck steht, deshalb muss die Lampe
sorgfaltig behandelt werden. Bei einer falschen Handhabung besteht die Gefahr eines Unfalls, von
Verletzungen oder eines Brandausbruchs.

® Die Lebensdauer ist bei einzelnen Lampen je nach den Einsatzbedingungen unterschiedlich. Deshalb
kann die Lebensdauer der Lampe nicht garantiert werden. Gewisse Lampen kdnnen friher defekt
werden als andere ahnliche Lampen.

® Falls der Projektor durch Aufleuchten der LAMP REPLACE-Anzeige anzeigt, dass die Lampe
ausgetauscht werden muss, so missen Sie die Lampe unmittelbar nach dem AbkUhlen des
Projektors austauschen. (Fihren Sie die Anweisungen im Abschnitt “Ersetzen der Lampe"” dieser
Bedienungsanleitung sorgfaltig aus.) Bei fortgesetzter Verwendung der Lampe bei leuchtender LAMP
REPLACE-Anzeige ist ein erhohtes Explosionsrisiko der Lampe vorhanden.

® Eine Lampe kann wegen Vibrationen, Stollen oder Alterung beim Erreichen der Lebensdauer
explodieren. Das Explosionsrisiko hangt von der Umgebung und den Betriebsbedingungen des
Projektors und der Lampe ab.

BEI EXPLODIERTER LAMPE MUSSEN DIE FOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN
BEFOLGT WERDEN.

Bei einer Lampenexplosion muss der Netzstecker des Projektors sofort aus der Steckdose gezogen
werden. Wenden Sie sich zur Uberprifung des Gerats und zum Austauschen der Lampe an einen
autorisierten Kundendienst. Kontrollieren Sie auRerdem, ob sich in der Nédhe des Projektors keine
Glassplitter, die durch die Bellftungsoffnungen ausgetreten sind, befinden. Entfernen Sie eventuell
vorhandene Glassplitter sorgfaltig. Das Innere des Projektors darf nur von einem autorisierten Fachmann,
der mit dem Projektor vertraut ist, Uberprift werden. Falls jemand, der mit dem Projektor nicht vertraut
ist, versucht das Gerat zu warten, besteht die Gefahr eines Unfalls oder von Verletzungen durch
Glassplitter.
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Reinigen des Objektivs

Losen Sie vor dem Reinigen das Netzkabel.

Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs ein mit etwas
Objektivreinigungsmittel angefeuchtetes Reinigungstuch,
Brillenreinigungspapier oder einen Blasebalg.

Wenden Sie nicht zu viel Reinigungsmittel an. Durch
abrassive Reinigungsmittel, Losungsmittel oder andere
aggressive Chemikalien kann die Objektivoberflache
beschadigt werden.

Reinigen des Projektorgehéduses

Losen Sie vor dem Reinigen das Netzkabel.

Wischen Sie das Projektorgehduse mit einem weichen
trockenen Tuch sorgféltig ab. Bei starken Verschmutzungen
kann das Tuch mit einem milden Reinigungsmittel
angefeuchtet werden, danach muss das Gehause mit einem
trockenen Tuch behandelt werden. Wenden Sie nicht zu

viel Reinigungsmittel an. Durch abrassive Reinigungsmittel,
Losungsmittel oder andere aggressive Chemikalien kann die
Gehauseoberflache beschadigt werden.

Falls der Projektor flr nicht verwendet wird, muss er zum
Schutz vor Staubeinwirkung in der Tragetasche aufbewahrt
werden.
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Warnanzeigen

Mit den Warnungsanzeigen wird der Zustand der Projektorschutzfunktion angezeigt. Kontrollieren Sie die
Warnungs- und die POWER-Anzeige und nehmen Sie die richtige Wartung vor.

Der Projektor ist ausgeschaltet und die WARNING TEMP.-
Anzeige blinkt rot.

Wenn die Innentemperatur des Projektors tber den
normalen Wert ansteigt, wird der Projektor zum Schutz
automatisch ausgeschaltet. Wahrend des Abklhlens
leuchtet die LAMP/SHUTTER-Anzeige rot und die WARNING
TEMP-Anzeige blinkt. Sobald sich der Projektor gentigend
abgekUhlt hat (normale Betriebstemperatur), lasst sich der
Projektor wieder mit der ON/STAND-BY-Taste einschalten.

v/ Hinweis:
e Nach dem Abklihlen des Projektors blinkt die WARNING TEMR-
Anzeige noch weiter. Beim erneuten Einschalten des Projektors
hért die WARNING TEMPR-Anzeige auf zu blinken.

Nehmen Sie danach die folgenden Priifungen vor.

— Ist gentigend Raum fiir eine ausreichende Bellftung
vorhanden? Kontrollieren Sie den Installationszustand und
kontrollieren Sie, ob keine Bellftungsoffnungen abgedeckt
sind.

— Wurde der Projektor in der Nahe einer Klimaanlage oder
einer Heizung installiert? Installieren Sie den Projektor
in einem grofkeren Abstand zur Klimaanlage bzw. der
Heizung.

— Ist der Luftfilter sauber? Tauschen Sie den Luftfilter aus.

Der Projektor wird ausgeschaltet, die LAMP/SHUTTER-
Anzeige leuchtet rot und die anderen vier Anzeigen blinken.

Beim Auftreten eines abnormalen Zustandes wird

der Projektor automatisch zum Schutz des Projektors
ausgeschaltet und die LAMP/SHUTTER-Anzeige leuchtet
rot und die anderen vier Anzeigen blinken. Lésen Sie in
diesem Fall das Netzkabel und schlieRen Sie es wieder an.
Schalten Sie danach den Projektor zur Uberpriifung wieder
ein. Falls sich der Projektor nicht mehr einschalten lasst und
die Anzeigen immer noch leuchten bzw. blinken, muss das
Netzkabel aus der Steckdose abgezogen werden, wenden
Sie sich danach an einen Kundendienst.

VORSICHT
A LASSEN SIE BEI AUFTRETEN EINES

ABNORMALEN ZUSTANDS DEN PROJEKTOR
NICHT MIT ANGESCHLOSSENEM NETZKABEL
STEHEN, WEIL EIN BRAND ODER EIN
ELEKTRISCHER SCHLAG AUSGELOST WERDEN
KANN.

Oberseite

POWER C__ D

LAMP/SHUTTER C_ D
LAMP REPLACE (C__ D

WARNING FILTER C___ D

WARNING TEMP. T

WARNING TEMP-
Anzeige blinkt rot

Oberseite

POWER (D

LAMP/SHUTTER (___ D€——
LAMPREPLACE C____ )
WARNING FILTER (D)

WARNING TEMP. )

Die LAMP/SHUTTER-
Anzeige leuchtet rot und
die anderen vier Anzeigen
blinken
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Anhang

Fehlersuche

Uberpriifen Sie bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstehenden
Fehlersuchtabelle beheben kdnnen, bevor Sie lhren Handler oder einen Kundendienst anrufen.

1. Kontrollieren Sie, ob der Projektor an den Peripheriegeraten wie auf den Seiten 22 - 24 beschrieben

angeschlossen ist.

2. Uberpriifen Sie die Kabelanschlisse. Kontrollieren Sie, ob der Computer, die Videogerate und das Netzkabel

richtig angeschlossen ist.

ok~ w

. Kontrollieren Sie, ob alle Gerate eingeschaltet sind.
. Falls kein Wiedergabebild erscheint, schalten Sie den Computer aus und wieder ein.
. Falls immer noch kein Wiedergabebild erscheint, |dsen Sie den Projektor vom Computer und prifen Sie, ob

auf dem Monitor des Computers ein Bild wiedergegeben wird. Das Problem kann auch am Grafikcontroller
liegen. (Beachten Sie beim Anschlief’en des Computers, dass der Computer beim Einschalten des Projektors
ausgeschaltet ist. Schalten Sie zuerst den Projektor und erst dann den Computer ein.)

6. Falls damit das Problem immer noch geldst ist, Gberprifen Sie die nachfolgende Tabelle.

Problem: Abhilfe
— Den Netzstecker des Projektors an einer Netzsteckdose anschlieRen.
—Warten Sie bis die POWER-Anzeige aufhort zu blinken, um den Projektor wieder
einzuschalten (Seite 26).
. — Kontrollieren Sie die WARNING TEMP-Anzeige. Falls die WARNING TEMP-Anzeige blinkt,
Kein Strom.

kann der Projektor nicht eingeschaltet werden (Seite 68).
— Deaktivieren Sie die Tastensperre des Projektors (Seite 57).
— Kontrollieren Sie, ob eine Filterpatrone eingesetzt ist (Seite 62).
— Die Projektionslampe kontrollieren (Seite 64).

Das Dialogfeld “PIN code”
erscheint beim Starten.

— PIN Codesperre eingestellt. Den PIN Code (1234 bzw. die eingestellte Nummer)
eingeben (Seiten 26, 57 - 58).

Die anfangliche Anzeige
erscheint nicht.

— Kontrollieren, ob die Anzeigefunktionen “Aus” oder “Countdown aus” nicht eingeschaltet
sind (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 52).

Die anfdangliche Anzeige
entspricht nicht der
Voreinstellung.

— Kontrollieren, ob die Logofunktion nicht auf “Aus” oder “Benutzer"” eingestellt ist
(Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 53).

Wenn die Eingangstaste bei
eingeschaltetem Projektor gedriickt
wird, erscheint ein anderes Symbol
als das Lampenstatussymbol.

— Das ist das Filterwarnsymbol (Seite 61).

Ein anderes Symbol als das
Eingangsbetriebsart- oder
das Lampenstatussymbol
erscheint.

— Das ist das Lampenaustausch- oder das Filterwarnsymbol (Seiten 60 - 61).

Kein Bild

— Die Anschlisse zwischen dem Computer oder dem Videogerat und dem Projektor
kontrollieren.

— Kontrollieren Sie, ob das Eingangssignal richtig vomm Computer ausgegeben wird.
Flr gewisse Laptop-Computer muss die Einstellung fir den Monitorausgang beim
AnschlieRen gedndert werden. Fir die Einstellung wird auf die Bedienungsanleitung des
Computers verwiesen.

— Nach dem Einschalten des Projektors wird das Bild nach ungefahr 30 Sekunden projiziert.

— Kontrollieren Sie, ob das eingestellte System mit dem Computer bzw. den Videogeraten
Ubereinstimmt.

— Stellen Sie nochmals den richtigen Eingang mit dem Mend ein (Seiten 35 - 37).

— Kontrollieren, ob sich die Temperatur innerhalb des Betriebsbereichs befindet (5°C - 40°C).

4

@

erscheint auf dem Bildschirm.

— Das Ende der Lampenlebensdauer ist beinahe erreicht. Tauschen Sie die Lampe gegen
eine neue aus (Seiten 59, 64 - 65).
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erscheint auf dem Bildschirm.

— Es ist kein Luftfilterwechsel mehr moglich. Die Filterpatrone austauschen (Seiten 62 - 63).

— Die Bildscharfe einstellen.
— Das Objektiv auf Verschmutzung kontrollieren.

v’ Hinweis:\Wenn der Projektor von einem kalten in einen warmen Raum gebracht wird,
kann sich auf dem Projektionsobjektiv Kondensat abscheiden. In einem

Unscharfes Bild solchen Fall den Projektor ausschalten und warten, bis das Kondensat
verdunstet ist.
— Bei der Projektion von einem groRen Winkel kénnen Trapezverzerrungen und teilweise
Unschérfen auftreten.
— Der Projektionsabstand muss mindestens 1,4 Meter betragen.
— Kontrollieren, ob “Kontrast” und “Helligkeit” richtig eingestellt sind (Seite 49).
— Kontrollieren, ob der “Bildpegel” richtig eingestellt ist (Seiten 42, 46).
Das Bild ist zu dunkel — Die Lampensteuerungsfunktion kontrollieren (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 55).

— Die LAMP REPLACE-Anzeige kontrollieren.Bei leuchtender Anzeige nahert sich die
Lampenlebensdauer dem Ende. Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus (Seite 64).

Unnatiirliche Bildfarbe.

— Das Eingangssignal, das Farbsystem, das Videosystem und das Computersystem kontrollieren.
— Den Bildpegel richtig einstellen (Seiten 42, 46).

Seitenverkehrtes Bild

— Die Funktion Deckenmontage/RUckprojektion ist nicht richtig eingestellt
(Seiten 44, 48).

g;;(fjdem Kopf stehendes — Die Funktion Deckenmontage ist nicht richtig eingestellt (Seiten 44, 48).

D.as Bll.d ist verzerrt oder —Die MenUs “PC-Einstellung” und “Bildschirm” kontrollieren und einstellen.

nicht sichtbar.

Die Funktion Auto —Das Eingangssignal kontrollieren. Die Auto PC-Einstellung lasst sich nicht vornehmen,
PC-Einstellung ist wenn 480p, 575p, 720p, 480i, 575i, 1035i oder 1080i eingestellt ist oder ein Digitalsignal
unwirksam. von der DVI-Buchse anliegt (Seite 39).

Einige Anzeigen werden
nicht eingeblendet.

— Kontrollieren Sie den Anzeigepunkt (Seite 52).

Die Einstellung wird
beim Ausschalten nicht
gespeichert.

—Kontrollieren, ob nach dem Einstellen “Speichern” gewéahlt wurde. Gewisse Einstellung
lassen sich nicht speichern, falls “Speichern” nicht eingestellt ist.

Die automatische
Lampenabschaltungsfunktion
funktioniert nicht.

—Bei eingestelltem “Standbild” oder geschlossenem Shutter funktioniert die automatische
Lampenabschaltung nicht.

Das Bild verschwindet
automatisch.

— Die Einstellung der automatischen Lampenabschaltung kontrollieren. Bei der Auslieferung
ist die automatische Lampenabschaltungsfunktion eingeschaltet.

Die Aufzeichnungsfunktion
funktioniert nicht.

—Die Verbindung auf Anwesenheit eines Signals kontrollieren.

Gewisse Meniis lassen sich

—Fir Videoeingang und Computereingang sind die einstellbaren Ments eingeschrankt.

nicht einstellen.
— Die Audioanschlisse von der Audioquelle kontrollieren.
— Die Audioqguelle einstellen.
3 — Dricken Sie die Taste “Volume +" (Seite 31).
Kein Ton

— Drlcken Sie die MUTE-Taste (Seite 31).
—Wird ein Bild projiziert? Der Ton wird nur wiedergegeben, wenn ein Bild projiziert wird.
— Kontrollieren, ob das richtige Eingangsmuster eingestellt ist. (Seite 31).
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Anhang

Der Projektor wird
automatisch ausgeschaltet.

—Die automatische Lampenabschaltung ist voreingestellt. Den Abschnitt “Einstellung” auf
Seite 56 kontrollieren.

—Falls das Filterpatronenwechselsymbol nach dem Einschalten des Projektors erscheint
und die Filterpatrone nicht ausgetauscht wird, so wird der Projektor zum Schutz
automatisch nach 3 Minuten ausgeschaltet (Seiten 61-63, 77).

—Die Bellftungsschlitze des Projektors dirfen nicht abgedeckt werden (Seiten 4, 6).

—Der Projektor wird bei hoher Umgebungstemperatur verwendet. Kontrollieren, ob sich die
Temperatur innerhalb des Betriebsbereichs befindet (5°C - 40°C) (Seite 69).

Die Bedienung ist nicht
mit dem seitlichen
Projektortasten méglich.

—Die Bedienung ist mit den seitlichen Bedienungstasten nicht moglich, falls die
Projektortasten mit “Tastatursperre” unter “Sicherheit” gesperrt sind. Den Abschnitt
"Einstellung” auf Seite 57 kontrollieren.

Keine Funktion der
Fernbedienung.

—Die Batterien prifen.

—Kontrollieren, ob der RC-Sensor richtig eingestellt ist (Seite 56).

—Kontrollieren Sie, ob zwischen dem Projektor und der Fernbedienung kein Hindernis
vorhanden ist.

—Kontrollieren, ob die Fernbedienung nicht auRRerhalb des Betriebsbereichs von 5 m
betatigt wurde.

—Kontrollieren Sie, ob der Code der Fernbedienung mit dem Code des Projektors
Ubereinstimmt (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 55).

—Deaktivieren Sie die Tastensperre der Fernbedienung (Seite 57).

—Die kabellose Fernbedienung funktioniert nicht, falls das Fernbedienungskabel am
Projektor angeschlossen ist (Seite 16).

—Kontrollieren Sie, ob sich der ALI-=OFF-Schalter der Fernbedienung in der Position “ON"
befindet.

—Kontrollieren, ob “Einfacher Modus” der Fernbedienung ausgeschaltet ist (Seite 55).

Kabellose Maus funktioniert
nicht.

—Die Kabelanschlisse zwischen dem Projektor und dem Computer Uberprifen (Seite 34).
—Die Mauseinstellung des Computers kontrollieren.
—Schalten Sie zuerst den Projektor und danach den Computer ein.

Blinkende oder leuchtende
Anzeigen

—Den Projektorstatus wie im Abschnitt “Anzeige und Projektorzustand” auf den Seiten 75 -
77 kontrollieren.

f

o)
erscheint auf dem Bildschirm.

—Die Bedienung ist fehlerhaft. Die Bedienung richtig ausfthren.

Die Logo PIN Code Spetrre,
die Tastatursperre oder

die Sicherheits-PIN-
Codeverriegelung kann nicht
aufgehoben werden.

—Wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder an das
nachste Kundendienstzentrum.

Der Logo PIN-Code bzw. der
Sicherheits-PIN-Code wurde
vergessen.

—Wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder an das
nachste Kundendienstzentrum.

WARNUNG:

Fiir den Betrieb des Projektors wird Hochspannung verwendet. Das Gehause darf deshalb nicht

geoffnet werden.

Falls sich die Stérung nicht mit den Anweisungen der Bedienungsanleitung beheben lasst, wenden Sie sich an
das Verkaufsgeschéaft oder an ein Kundendienstzentrum, und lassen Sie sich beraten wie die Reparatur an besten

vorgenommen werden kann. Halten Sie zur Erklarung des Problems die Modellnummer bereit.
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Anhang

Meniistruktur

Computereingang / Videoeingang

%' Eingang
=

Information

i

Ton

ﬂ Ton—

v/ Hinweis:

Eingangsschema
Verlassen

e Die Menlianzeige dndert sich je nach dem Eingangssignal.

Eingang 1 RGB (PC analog) > tem (1)
RGB (Scart)
RGB (PC digital) > (1)
RGB (AV HDCP)
Eingang 2 Video > System (2)
Y, Pb/Cb,Pr/Cr > tem (3)
RGB t (1)
Eingang 3 Video > tem (2)
Y, Pb/Cb,Pr/Cr > @3)
S-Video > (2)
Netzwerk *
* Netzwerk wird nur angezeigt, wenn ein
optionaler PJ-Net Organizer angebracht ist.
Bildanpassung
Information — Eingang % Bildanpassung Kontrast 0-63
H-Sync. Freq. He\\\gllfe\.t 0-63
V-Sync. Freq. Farbséttigung s =—(0_g3
Format Bild Farbton #————0-63
Sprache [—— Farbmanagement Farbsattigung
Lampenstatus Gamma
Power management LIST
Shuttermanagement Fernbedienung COLOR M. ALL DEL
EProjektor MENU MENU
5-180 Minuten COLOR M.
Sicherheit _:Tastatursperre —— Autom. Bildkontrolle =——Aus/L1/L2
PIN Code Sperre —— Erweitertes farbe Aus/Auto
Fernbedienung -: Einfacher Modus —— Farbtemperatur Hoch
Remote Control Code ;
Mittel
SERIAL NO. Niedrig
Sehr niedrig
Anpassung
Rot 0-63
—Grin 0-63
Blue 0-63
Lautstarke 0-63 Schwarzabgleich === Rot/Griin/Blau
Stumm Ein/Aus

Scharfe
Gamma

0-31
0-15
b Rauschunterdriickung s === Aus/Ein

Progressiv sk Aus/Ein/Filmmodus

Reset Ja/Nein
Speichern— Bild 1
Bild 10
Verlassen
Verlassen

* Nur Anzeige flir Composite Video/
S-Video-Eingang.
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Computereingang
SVEAIT System (1) —F———Modus 1
Modus 2
[ SVGA 1
SVGA 2
SVGA 3

s Die im Systemmen angezeigten Systeme sind vom Eingangssignal abhéngig.

a PC-EinstellungT——

Auto PC-Anpassung

Fine Sync. 0-31
Tracking

H Position

V Position

PC-Konfiguration

Clamp
Displayflache H
Displayflache V
Reset Ja/Nein
Lésch-Modus
Speichern Modus 1
Modus 10
Verlassen
Verlassen
Videoeingang
Auto System (2) —p——Auto
[ PAL
SECAM
———NTSC
NTSC 4.43
PAL-M
PALN
& Bildwahl ———T———standard
Kinoeinstellung
Bild 1
Bild 10

v/ Hinweis:

e Die Menlianzeige dndert sich je nach dem Eingangssignal.

& Bildwah| ———————

Bildschirm ———

Standard
Natdrlich
Bild 1

Bild 10

Normal

Original

Breitbild

Vollbild

Digitaler Zoom +

Digitaler Zoom —

Benutzerdefiniert Skala =——H/V
H&V Ein/Aus
Position =—H /V
Ubernehmen
Reset
Verlassen

Trapezkorrektur | Speichern

Reset
Deckenpro. Ein/Aus
Ruickpro. Ein/Aus
Reset
Verlassen
Auto System (3) — 71— Auto
1080i
1035i
720p
575p
480p
575i
480i
Bildschirm——————nNormal
Breitbild
Benutzerdefiniert Skala H/V
H&V Ein/Aus
Position =—=H /V
Ubernehmen
Reset

Trapezkorrektur l Speichern

Reset
Deckenpro. Ein/Aus
Ruickpro. Ein/Aus
Reset
Verlassen
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Computereingang / Videoeingang

@ Einstellungen

Automatische

[— Shutter

Sprache In 12 Sprachen
Verlassen

Men(j = Position/Einfaches Menu

Anzeige=————————Ein/Countdown aus/Aus

Hintergrund =————————Blau/Benutzer/Schwarz

Logo Logoauswahl Benutzer/Voreinstellung/Aus
Aufzeichnen = Ja/Nein
Logo PIN Code Sperre Ein/Aus
-ELogo PIN Code Wechsel
Verlassen
Verlassen
Lampenkontrolle=———Auto/Normal/Eco 1/Eco 2

Filterkontrolle =———="Ja/Nein

[ Lufterkontrolle =" Normal/Maximal

Fernbedienung 'E Einfacher Modus=—Ein/Aus

Remote Control Code Code 1

Code 8

Verlassen
Fernbedienungssensor = Beide/Vorne/Hinten

Aus

Bereitschaft

Lampenabschaltung

Herunterfahren

1-30 Minuten.
Verlassen
Ein/Aus

Pointer  =————Finger/Pfeil/Punkt

Sicherheit Tastatursperre Aus
EProjektor

Fernbedienung

Lampensofortstart

PIN Code Sperre—[Aus/Eim/ Ein 2
PIN Code Wechsel

Verlassen
Schutz —EFembedienung Ein/Aus
Projektor e—Ein/Aus
Management e 5- 180 Min.
Verlassen
Lampenzéhler = Stunde(n)
Reset =——————Ja/Nein
Verlassen
Zahluhr Filter Laufzeit Aus/400Std./700Std./1000Std.
Luftfilter EReset Ja/Nein
Verlassen

verbleibende Filterwechsel
Luftfil hsel
uftfilterwechse -EReset Ja/Nein

Verlassen

Testmuster—: Mit 8 Testbildern

Verlassen

Fabrikeinstellungen Ja/Nein

Verlassen
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Anzeigen und Projektorzustand

Kontrollieren Sie die Anzeige fir den Projektorzustand.

Die Projektor funktioniert normal.

Anzeigen
POWER LAMP/ |[WARNING [WARNING| LAMP
. SHUTTER | TEMP FILTER | REPLACE
grun rot/blau rot orange orange

Projektorzustand

Der Projektor ist ausgeschaltet.
(Das Netzkabel ist nicht angeschlossen.)

O ® ® 3k sk

Der Projektor befindet sich in der Betriebsbereitschaft.
Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die ON/STAND-
BY-Taste.

Die Projektor funktioniert normal.
(Shutter gedffnet)

Die Projektor funktioniert normal.
(Shutter geschlossen.)

Der Projektor bereitet sich fur die Betriebsbereitschaft vor
oder die Projektionslampe kUhlt sich ab. Der Projektor kann
erst eingeschaltet werden, wenn er sich wieder abgekuhlt hat
und die POWER-Anzeige grln leuchtet.

Bei der automatischen Lampenabschaltung kihlt sich die
Projektionslampe ab.

Der Projektor befindet sich in der Energiesparbetriebsart.

Im Shutte-Managementmodus kihlt sich die
Projektionslampe ab.

Der Projektor befindet sich im Shutter-Managementmodus.
Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die ON/STAND-
BY-Taste.

Ol x | @ | O | %

Bitte warten

2

Abb.1 Filterwechselsymbol und Anzeige “Bitte warten”

Der Filter wird mit der FILTER-Taste der Fernbedienung oder
der Filterfunktion im Einstellmeni gewechselt.

Das Filterwechselsymbol und “Bitte warten.” (Abb. 1) werden
far ungefahr 30 Sekunden auf dem Bildschirm eingeblendet,
wenn der Filter gerollt wird.

O eeecin
@ e e e ¢cjn (rot)
e o o cin (blau)

. e e o schwach

e e o plinkt im normalen Intervall
(blau und schwach rot) (ca. 1
Sekunde ein, 1 Sekunde aus)

.oooaus

@ o ¢ * schwach (rot)

O e o o plinkt im normalen Intervall
(ca. 1 Sekunde ein,
1 Sekunde aus)

sk e e e Hingt von den Bedingungen ab.

@) » e sblinkt rasch
(ca. 0,5 Sekunden ein,
0,5 Sekunden aus)

@ e o oplinkt rasch (blau und schwach rot)
(ca. 0,5 Sekunden ein,
0,5 Sekunden aus)

@ e e o plinkt langsam
(ca. 2 Sekunden ein,
2 Sekunden aus)




Anhang

Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen
LAMP/ |WARNING [WARNING| LAMP i
POWER | sHUTTER [ TEMP FILTER | REPLACE Prolektorzustand
grin
rot/blau rot orange orange
O ) @ % % Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch angestiegen.
Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch. Der Projektor
kann nicht eingeschaltet werden. Nach dem Abkuhlen des
% % Projektors auf die normale Betriebstemperatur leuchtet die
® ® 2 POWER-Anzeige griin und der Projektor lasst sich wieder
einschalten. (Die WARNING TEMP-Anzeige blinkt weiter.) Den
Luftfilter kontrollieren und austauschen.
Der Projektor hat sich ausreichend abgekuhlt und die
O © @ % % Temperatur ist auf einen normalen Wert zurtickgekehrt. Beim
Einschalten des Projektors hort die WARNING TEMP-Anzeige
auf zu blinken. Den Luftfilter kontrollieren und austauschen.
Die Lampe leuchtet nicht. (Der Projektor bereitet sich fir die
[ ® [ % O Betriebsbereitschaft vor oder die Projektionslampe kihlt sich
ab. Der Projektor kann erst eingeschaltet werden, nachdem
das Abkihlen abgeschlossen ist.)
Die Lampe leuchtet nicht. (Die Lampe hat sich gentigend
abgekUhlt und der Projektor befindet sich in der
O ® ® * O Betriebsbereitschaft und kann mit der ON/STAND-BY-Taste
wieder eingeschaltet werden.)
Die Betriebszeitgrenze der Lampe ist Uberschritten. Die
” 2 2 2 O Lampe sofort austauschen und den Lampenbetriebszeitzahler

zurlUckstellen. Nach dem Zurlckstellen des Zahlers erlischt die
Anzeige.

WARNING FILTER

Falls der Luftfilter nicht mehr gewechselt werden kann und die mit dem Timer eingestellte Zeit erreicht wird, oder der
Luftfilter nicht mehr gewechselt werden kann, leuchtet die WARNING FILTER-Anzeige orange. Falls diese Anzeige
leuchtet orange, muss der Filter bzw. die Filterpatrone ausgetauscht werden. Beim Austausch der Filterpatrone missen
der Filterzahler und der Luftfilterwechselzahler zurlickgestellt werden (Seite 63).

LAMP REPLACE

Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende néhert, leuchtet die LAMP REPLACE-Anzeige orange. WWenn diese Anzeige
leuchtet, muss die Projektionslampe ersetzt werden. Bei einem Austausch der Lampe muss auch der Lampenzahler
zurlickgestellt werden (Seite 65).
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Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen

POWER
griin

LAMP/ | WARNING | WARNING
SHUTTER | TEMP FILTER

rot/blau rot orange

LAMP
REPLACE
orange

Projektorzustand

O

% ® O

b

=

A

9

Abb.3

b.2 Filterwechselsymbol

@

Abb.4 Letztes Luftfilterwechselsymbol

Beim Erreichen der mit dem Timer eingestellten Zeit wird
das Filterwechselsymbol (Abb. 2) auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige des
Projektors leuchtet. Den Filter so rasch wie maglich
austauschen. Falls der Luftfilter nicht mehr gewechselt
werden kann und die mit dem Timer eingestellte Zeit
erreicht wird, erscheint Abb. 3 im Bildschirm und die
WARNING FILTER-Anzeige leuchtet. Den Filter so rasch wie
maoglich austauschen. Falls festgestellt wird, dass der Filter
verstopft ist und kein Filterwechsel moglich ist, wird das
Filterpatronenwechselsymbol (Abb. 4) auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige leuchtet.
Den Filter so rasch wie mdglich austauschen.

v/ Hinweis:

e Die Abbildungen 2, 3 und 4 erscheinen nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder wihrend
eines “Standbildwiedergabe (Seite 33).

Es ist keine Filterpatrone im Projektor eingesetzt.
Kontrollieren, ob eine Filterpatrone im Projektor eingesetzt
ist. Falls eine Filterpatrone eingesetzt ist und die Anzeigen
weiter leuchten bzw. blinken, wird auf den nachstehenden
Text verwiesen.

Der Projektor befindet sich in einem abnormalen Zustand und
kann nicht eingeschaltet werden. Losen Sie das Netzkabel,
schliefsen Sie es erneut an und schalten Sie den Projektor ein.
Falls der Projektor wieder ausgeschaltet wird, missen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose ziehen und sich fur eine Wartung
und Uberprifung an |hren Handler oder einen Kundendienst
wenden. Lassen Sie den Projektor nicht eingeschaltet. Es
besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages oder eines
Brandausbruchs.

Shutterstorung.

Shutterstorung (Der Projektor wird abgekdhlt.).

Shutterstorung (Der Projektor befindet sich in der
Betriebsbereitschaft.) Wenden Sie sich in diesem Fall an einen
Kundendienst.
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Kompatible Computer

Grundsatzlich ist dieser Projektor in der Lage die Signale von allen Computern mit den erwéahnten Vertikal- und
Horizontalfrequenzen mit einem Zeilentakt von weniger als 180 MHz zu verarbeiten.

Bildschirmanzeige Auflosung Freqll;l;nzziKHz) s ::I:'I(:c)]uenz Bildschirmanzeige Auflésung Freqlll.le(:lz('KHz) il E:‘;;{uenz
VGA 1 640x480 31,470 59,880 SXGA 6 1280x1024 71,690 67,190
VGA 2 720x400 31,470 70,090 SXGA 7 1280x1024 81,130 76,107
VGA 3 640x400 31,470 70,090 SXGA 8 1280x1024 63,980 60,020
VGA 4 640x480 37,860 74,380 SXGA 9 1280x1024 79,976 75,025
VGA 5 640x480 37,860 72,810 SXGA 10 1280x960 60,000 60,000
VGA 6 640x480 37,500 75,000 SXGA 11 1152x900 61,200 65,200
VGA 7 640x480 43,269 85,000 SXGA 12 1152x900 71,400 75,600
MAC LC13 640x480 34,970 66,600 SXGA 13 oo 50,000 86,000
MAC 13 640x480 35,000 66,670 SXGA 14 (Z;ﬁsgzgﬁg) 50,000 94,000
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA 15 1280x1024 63,370 60,010
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA 16 1280x1024 76,970 72,000
575i Zetonsonng) 15,625 50.000 SXGA 17 1152x900 61,850 66,000
480i Ztensprung 15,734 60,000 SXGA 18 R 46,430 86,700
SVGA 1 800x600 35,156 56,250 SXGA 19 1280x1024 63,790 60,180
SVGA 2 800x600 37880 60,320 SXGA 20 1280x1024 91,146 85,024 | %
SVGA 3 800x600 46,875 75,000 SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
SVGA 4 800x600 53,674 85,060 SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
SVGA 5 800x600 48,080 72,190 SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
SVGA 6 800x600 37900 61,030 SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010
SVGA 7 800x600 34,500 55,380 SXGA+ 5 1400x1050 62,500 58,600
SVGA 8 800x600 38,000 60,510 MAC 21 1152x870 68,680 75,060
SVGA 9 800x600 38,600 60,310 MAC 1280x960 75,000 75,080
SVGA 10 800x600 32,700 51,090 MAC 1280x1024 80,000 75,080
SVGA 11 800x600 38,000 60,510 WXGA 1 1366x768 48,360 60,000
MAC 16 832x624 49,720 74,550 WXGA 2 1360x768 47,700 60,000
XGA 1 1024768 48,360 60,000 WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
XGA 2 1024x768 68,677 84,997 WXGA 4 1360x768 56,160 72,000
XGA 3 1024x768 60,023 75,030 WXGA 6 1280x768 47776 59,870
XGA 4 1024x768 56,476 70,070 WXGA 7 1280x768 60,289 74,893
XGA 5 1024x768 60,310 74,920 WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
XGA 6 1024768 48,500 60,020 WXGA 9 1280x800 49,600 60,050
XGA 7 1024x768 44,000 54,580 WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
XGA 8 1024x768 63,480 79,350 WXGA 11 1280x800 49,702 59,810
XGA 9 s 36,000 87,170 WUXGA 1 1920x1200 74,556 59,885 | *
XGA 10 1024x768 62,040 77070 WSXGA+ 1 1680x1050 65,290 59,954 *
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 WXGA+ 1 1440x900 55,935 59,887
XGA 12 e 35,522 86,960 UXGA 1 1600x1200 75,000 60,000 | %
XGA 13 1004768 26,900 58,200 UXGA 2 1600x1200 81,250 65,000 | %
XGA 14 024x768 27000 58,300 UXGA 3 1600x1200 87500 70,000 | %
XGA TS 024768 58,030 72,000 UXGA 4 1600x1200 93,750 75,000 | %
MAC 19 1024x768 60,240 75,080 720p 1280x720 45,000 60,000
SXGA 1 1152x864 64,200 70,400 720p 1280x720 37500 50,000
SXGA 2 1280x1024 62,500 58,600 10351 Zolensprung) 33,750 60,000
SXGA 3 1280x1024 63,900 60,000 1080i o) 33,750 60,000
SXGA 4 1280x1024 63,340 59,980 520080 28,125 50,000
SXGA 5 1280x1024 63,740 60,010
v/ Hinweis:

e Wenn %t eingestellt ist, ldsst sich “Original” nicht einstellen (Seite 43).
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Falls das Eingangssignal von der DVI-Buchse digital ist, wird auf die nachstehende Tabelle verwiesen.

Bildschirmanzeige Auflésung Freqllllleor:lziKHz) Mol rl-r;?uenz Bildschirmanzeige Auflosung Freq:;;ziKHz) et rl:'lez()quenz
D-VGA 640x480 31,470 59,940 D-WXGA 11 1280x800 49,702 59,810
D-480p 720x480 31,470 59,880 D-SXGA 2 1280x1024 60,276 58,069
D-575p 720x575 31,250 50,000 D-SXGA 3 1280x1024 31,650 29,800
D-SVGA 800x600 37879 60,320 D-WXGA+ 1 1440x900 55,935 59,887
D-XGA 1024x768 43,363 60,000 D-720p 1280x720 45,000 60,000

D-WXGA 1 1366x768 48,360 60,000 D-720p 1280x720 37500 50,000
D-WXGA 2 1360x768 47700 60,000 D-1035i (zgim?f:@ 33,750 60,000
D-WXGA 3 1376x768 48,360 60,000 D-1080i Zatnapront) 33,750 60,000
D-WXGA 4 1360x768 56,160 72,000 (Zgiigzé?fgg) 28,125 50,000
Bxigﬁ Z ngggg Aﬁsgg Zgggg D-1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
SWXGA T 1280x768 60’,289 74,'893 D-1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
SIXGAD T260xB00 29,600 50,050 D-1080psf/24 1920x1080 27000 48,000
D-WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
v/ Hinweise:

e Es jst méglich, dass sich diese Signale je nach der Signalqualitédt und der Kabelart und der Kabelldnge nicht richtig wiedergeben

lassen.
e Anderungen vorbehalten.

Mit dem Symbol CE wird
angegeben, dass dieses Gerat
den Richtlinien der europaischen
Gemeinschaft (EG) entspricht.

dix |
pixelworks”

Verwendung von Pixelworks ICs

C

UL )us uisten

Dieses Symbol auf dem
Modellschild bedeutet, dass
das Gerat bei Underwriters
Laboratories Inc. aufgelistet ist.
Das Gerat erflllt die strikten
Sicherheitsanforderungen von
U.L. bezlglich Brandgefahr,
Unfallgefahr und elektrischen
Gefahren.
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Technische Daten
Mechanische Daten
Typ Multimedia-Projektor
Abmessungen (B x H xT) 370,0 mm x 1870 mm x 439,9 mm (ohne vorstehende Teile)
Gewicht 11,4 kg
Einstellbare FulRe 0 bis 6,5°
Auflésung
LCD-Panel 1,3"-Aktivmatrix-LCD, 3 LCD
Auflésung 1.024 x 768 Bildpunkte
Pixelanzahl 2 359296 (1.024 x 768 x 3)

Signalkompatibilitat

Farbsystem
Hochzeilen-Fernsehsignale
Abtastfrequenz

Optische Daten

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PALM und PAL=N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i und 1080i
horizontal: 15 bis 100 kHz, vertikal: 48 bis 100 Hz

Projektionslampe

330 Werden NSHA-Lampe

Schnittstelle
Eingang 1 Digital (DVI-D) x 1, analog (Mini D-sub 15-polig) x 1
Eingang 2 BNC x 5 (G oder Video/Y, B oder Cb-Pb, R oder CrPr, HV und V)
Eingang 3 RCA x 3 (Videoeingang/Component-Eingang), Mini DIN 4-polig x 1 (S-Videoeingang)

Monitorausgang
Audioausgang
AUDIO IN /11
R/C-Buchse
Steuerbuchse
USB-Anschluss
Option

Leistung

analog RGB (Mini-D-sub 15-polig) x 1
Audio (Mini-Stereobuchse) x 1

Audio (Mini-Stereobuchse) x 2
Minibuchse (Kabelfernbedienung) x 1
D-sub 9-polig x 1

USB-Serie B x 1

PJ-Net Organizerbuchse x 1

Spannung und Leistungsaufnahme

Betriebsumgebung

Netzspannung 100 - 120V (max. 4,6 A), 50/60 Hz (USA und Kanada)
Netzspannung 200 - 240V (max. 2,3 A), 50/60 Hz (Kontinentaleuropa und GrofRbritannien)

Betriebstemperatur
Aufbewahrungstemperatur

Fernbedienung

5°C-40°C
-10°C-60°C

Batterie
Betriebsbereich
Abmessungen
Gewicht

Zubehor

2 Batterien Typ AAA oder LR03
5 m/+ 30°

45 mm x 25 mm x 145 mm

99 g (einschlieRlich Batterien)

Bedienungsanleitung (CD-ROM)
Kurzanleitung

Netzkabel

Fernbedienung und Batterien
VGA-Kabel

USB-Kabel

PIN Code-Schild

Objektivansatz (optionales Objektiv)
Lichtabweiserfolie (optionales Objektiv)
Zwischenscheibe (optionales Objektiv)

@ Anderungen vorbehalten.

@ LCD-Panels sind mit grof3ter Sorgfalt hergestellt. Mindestens 99,99% der
Bildpunkte sind fehlerfrei, bei einer geringen Anzahl (weniger als 0,01 %)
konnen wegen der Charakteristik des LCD-Panels Fehler auftreten.
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Sonderzubehor

Die nachstehend aufgefiihrten Teile sind Sonderzubehor. Flr die Bestellung dieser Teile missen Sie die
Bezeichnung und die Nummer angeben.

Modellnummer
Standardzoomobjektiv 1 LNS-531
Langes Zoomobjektiv 1 LNS-T31A
Zoomobjektiv mit ultralanger Brennweite : LNS-T32
Kurzes Zoomobjektiv  LNS-W3T1A
Kurzes Objektiv mit fester Brennweite : LNS-W32
Component-VGA-Kabel : POA-CA-COMPVGA
Fernbedienungskabel : POA-CA-RC30
PJ-Net Organizer Plus Il : POA-PNO3
PJ-Net Organizer Plus IIC : POA-PNO3C

Austausch des Objektivs

Das Objektiv dieses Projektors lasst sich gegen andere Objektive austauschen, die als Option separat erhaltlich
sind. Der Projektor lasst sich damit fir die verschiedensten Anwendungen einsetzen.

FUr die Installation und das Austauschen des Objektivs mUssen Sie sich immer an lhren Verkaufshandler
wenden. Das Objektiv darf nur von einem erfahrenen Kundendienst ausgetauscht werden. Versuchen Sie dass
Objektiv nicht selbst auszutauschen, weil Sie sich dabei verletzen kénnen.

Halten Sie zum Anheben des Projektors nicht das Objektiv fest. Der Projektor kann dabei schwer beschadigt
werden.
Fiir Verkauf- und Wartungspersonal:

Fir das Austauschen und Einsetzen des Objektivs wird auf die Bedienungsanleitung des optionalen Objektivs verwiesen. Vor
dem Austausch muss geprUft werden, ob ein Objektiv mit der richtigen Fassungsnummer verwendet wird.

PJLink

Dieser Projektor ist kompatibel mit dem PJLink-Standard, Klasse 1 von JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association). Dieser Projektor untersttzt alle durch PJLink, Klasse 1 definierten
Befehle und wurde auf die Ubereinstimmung mit dem PJLink-Standard, Klasse 1 kontrolliert.

Projektoreingang PJLink-Eingang Parameter
Eingang 1 RGB (PC analog) RGB 1 1
RGB (Scart) RGB 2 12
RGB (PC digital) DIGITAL 1 31
RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32
Eingang 2 Video VIDEO 1 21
Y, Pb/Cb,Pr/Cr VIDEO 2 22
RGB RGB 3 13
Eingang 3 Video VIDEO 3 23
Y, Pb/Cb,Pr/Cr VIDEO 4 24
S-Video VIDEO 5 25
Eingang 4 Netzwerk NETWORK 1 51

PJLink ist ein eingetragenes Warenzeichen von JBMIA und ein angemeldetes Warenzeichen in einigen anderen
Landern.

PILink
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Klemmenanordnungen

ANALOG / MONITOR OUT (Mini-D-sub 15-polig)

DIGITAL DVI-D (DVI 4-polig)

USB-Buchse (Serie B)

Steuerbuchse (D-sub 9-polig)

(ONONONONC)]
(CRORONO)

]

Eingang
1 | Rot Eingang 9 | Spannung +5V
2 | Grln Eingang 10 | Masse (Vert. sync.)
3 | Blau Eingang 11 | Masse
4 | kein Anschluss 12 | DDC Daten
5 | Masse (Horiz. sync.) 13 | Horizontalsynchronisation Eingang (Composite H/V Sync.)
6 | Masse rot 14 | Vertikalsynchronisation Eingang
7 | Masse grin 15 | DDC Takt
8 | Masse blau
Ausgang
1 | Rot Ausgang 9 | kein Anschluss
2 | Grlin Ausgang 10 | Masse (Vert. sync.)
3 | Blau Ausgang 11 | kein Anschluss
4 | kein Anschluss 12| kein Anschluss
5 | Masse (Horiz. sync.) 13 | Horizontalsynchronisation Ausgang
6 | Masse rot 14 | Vertikalsynchronisation Ausgang
7 | Masse griin 15 | kein Anschluss
8 | Masse blau
1 | TM.D.S. Daten 2— 9 | TM.D.S. Daten 1- 17 | TM.D.S. Daten 0-
2 | TM.D.S. Daten 2+ 10 | TM.D.S. Daten 1+ 18 | TM.D.S. Daten 0+
3 | TM.D.S. Daten 2 Abschirmung 11 | TM.D.S. Daten 1 Abschirmung | 19 | TM.D.S. Daten 0 Abschirmung
4 | kein Anschluss 12 | kein Anschluss 20 | kein Anschluss
5 | kein Anschluss 13 | kein Anschluss 21 | kein Anschluss
6 | DDC Takt 14 | Spannung +5V 22 | TM.D.S. Takt Abschirmung
7 | DDC Daten 15 | Masse (fir +5V) 23| TM.D.S. Takt +
8 | kein Anschluss 16 | Hot Plug Abtastung 24| TM.D.S. Takt +

Vce

- Daten

+ Daten

AIWIN =

Masse

Seriell

OO |IN|O|A | |WIN|=
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PIN Code-Eintragung

Tragen Sie den PIN Code in den unten stehenden Freiraum ein und bewahren Sie ihn zusammen mit dieser
Anleitung auf. Falls die Nummer vergessen wurde oder abhanden gekommen ist, lasst sich der Projektor nicht
mehr in Betrieb nehmen, wenden Sie sich an einen Kundendienst.

-

-

PIN Codenummer

Logo PIN Codenummer

Voreinstellung bei der Auslieferung 12 3 4*

Voreinstellung bei der Auslieferung 432 1*

*Bei einer Anderung der vierstelligen
Nummer wird die voreingestellte Nummer
bei der Auslieferung ungliltig.

N

Wenn der Projektor mit dem PIN Code gesperrt ist

Bringen Sie das nachstehende Schild (mitgeliefert) an
einer gut sichtbaren Stelle am Projektorgehause an, falls

der Projektor mit einem PIN-Code gesperrt ist.

o\ WARNING

INl CODE PROTECTED
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Abmessungen

ave

0

110

Roo

110

 S——)

370

6'6EY

Einheit: mm

6.5° MAX

I=E=====

SES

146

I======

SES

105

132

Schraubenldcher fiir Deckenhalterung

Schrauben: M6
Tiefe: 10,0
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Serielle Steuerschnittstelle

Dieser Projektor verfligt Uber eine Funktion zur Steuerung des Projektorbetriebs Uber die serielle RS-232C-
Buchse.

Bedienung

1 Schliefsen Sie ein serielles gekreuztes RS-232C-Kabel
an der CONTROL PORT-Buchse des Projektors und an
der seriellen Buchse des Computers an. (Seite 22)

2 Starten Sie das Kommunikationsprogramm
des Computers und stellen Sie die
Kommunikationsbedingungen wie folgt ein:

Baudrate : 9600 / 19200 Bit/s
Paritatsprifung . keine
Stopbit 1
Ubertragungssteuerung : keine
Datenbit .8

v/ Hinweis:

e Die Voreinstellung der Baudrate ist 19200 Bit/s. Beim Auftreten
eines Kommunikationsfehlers miissen die serielle Buchse und die
Kommunikationsgeschwindigkeit (Baudrate) gedndert werden.

3 Geben Sie den Befehl fir die Projektorsteuerung ein
und drlicken Sie die Eingabetaste.

Beispiel
Flr eine Anderung des Eingangs auf INPUT 2 geben Sie
‘C'"'0" '6" "Enter’ ein.

v/ Hinweis:

e Zur Eingabe ASCII 64-Byte GroBbuchstaben und 1-Byte Zeichen
verwenden.
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Funktionsbefehle

Format

Der Befehl vom Computer wird mit dem folgenden

Format auf den Projektor Ubertragen.
‘C' [Befehl] ‘CR’

Befehl: 2 Zeichen (siehe nachstehende Tabelle)
- Der Projektor decodiert den Befehl und sendet ACK’

im folgenden Format zurUck;

'ACK" 'CR'
- Falls der Projektor den Befehl nicht decodieren kann,

wird er im folgenden Format zurlickgesendet.

7' 'CR'
Befehl Funktion Befehl Funktion
C00 Einschalten des Projektors C3A Zeiger RECHTS
Co1 Ausschalten des Projektors C3B Zeiger LINKS
(sofort ausschalten) C3C Zeiger AUF
C02 Ausschalten des Projektors C3D Zeiger AB
C05 Eingang 1 wahlen C3F Eingabe
Co6 Eingang 2 wahlen C46 Zoom AB
Co7 Eingang 3 wahlen Cc4a7 Zoom AUF
C08 Netzwerk wahlen C4A Fokus AB
C09 Lautstarkepegel + C4B Fokus AUF
COA Lautstarkepegel — C50 Input 1 Analog RGB wahlen
CoB Tonabschaltung EIN C51 Eingang 1 SCART wahlen
CcoC Tonabschaltung AUS Ch2 Input 1 DVI (PC Digital) wahlen
CcoD Videostummschaltung EIN Ch3 Input 1 DVI (AV HDCP) wahlen
COE Videostummschaltung AUS C5D Objektivverschiebung AUF
COF Seitenverhaltnis 4 : 3 CbhE Objektivverschiebung AB
C10 Seitenverhaltnis 16 : 9 CbF Objektivverschiebung LINKS
Ci1C Menu EIN C60 Objektivverschiebung RECHTS
C1D Menli AUS C89 Auto PC-Einstellung
C20 Helligkeit AUF C8E Trapezverzerrung AUF
C21 Helligkeit AB C8F Trapezverzerrung AB
C23 Input 2 Video wahlen C90 Trapezverzerrung RECHTS
C24 Input 2, Pb/Cb,Pr/Cr wéhlen CI1 Trapezverzerrung LINKS
C25 Input 2 RGB wahlen
C28 ON Start EIN
C29 ON Start AUS
C33 Input 3 Video wahlen
C34 Input 3 Video wahlen
C35 Input 3Y, Pb/Ch,Pr/Cr wahlen
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Statusbefehle

Format

Der Befehl vom Computer wird mit dem folgenden
Format auf den Projektor Ubertragen.

‘CR' [Befehl] 'CR'

Befehl: 1 Zeichen (siehe nachstehende Tabelle)
Der Projektor decodiert den Befehl und sendet die
‘Zeichenfolge' im folgenden Format zuriick;

Befehl Funktion Figieder Projektorstatus
sendet
00 Einschalten
80 Betriebsbereitschaft
40 Zurlickzahlen
20 Abkihlen
10 Stromversorgungsstérung
28 Abkihlen bei einer abnormalen Temperatur
24 Abkihlen in der Betriebsart automatische Lampenabschaltung
Betriebsart automatische Lampenabschaltung nach dem
04 .
Abkihlen
CRO Status lesen 21 Abkihlen nach dem Ausschalten des Projektors bei
ausgeschalteter Lampe
81 Betriebsbereitschaft nach dem Abkihlen des Projektors bei
ausgeschalteter Lampe
88 Betriebsbereitschaft nach dem AbkUhlen des Projektors bei
einer abnormalen Temperatur
e AbkUhlen, wenn der Projektor durch die
Shuttermanagementfunktion ausgeschaltet wurde.
Betriebsbereitschaft nach dem Abkuhlen durch die
8C .
Shuttermanagementfunktion.
S1 =Temperatur des Sensors 1 (°C)
S2 =Temperatur des Sensors 2 (°C)
S3 =Temperatur des Sensors 3 (°C)
CR6 Temperatur lesen $15253 | 2B-S1=123°C, 83 =234°C, S3=234,5°C
--> Projektoranzeige “12.3 23.4 34.5"
(FUr jeden Sensor werden 2 Stellen und eine Dezimalstelle
angezeigt, mit einem Leerzeichen zwischen den einzelnen
Temperaturen)
? Kommunikationstdrung

In den Tabellen auf den Seiten 86 und 87 sind die typischen Befehle flir die Projektorsteuerung aufgelistet.
Wenden Sie sich an Ihren Handler flr weitere Informationen zu anderen Befehle.
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